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USER'S MANUAL
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Opens the “My Computer” window.

Opens your default web browser. If it
is already running or if you are already
working in it, a new tab will open when
you press this shortcut.

Runs your default e-mail client in the
computer.

1 Runs the default music player in your

operating system.

Switches to the previous audio/video
track.

| Slows down the animation of the

current effect (3 levels).

Speeds up the animation of the
current effect (3 levels).

Slows down the animation of the effect
of the circumferential RGB bar (5 levels].

Decreases the brightness of the
circumferential RGB bar (5 levels + off].

Speeds up the animation of the effect
of the circumferential RGB bar (5 levels].

Increases the brightness of the
circumferential RGB bar (b levels + off].

Changes the colour/direction of the
backlight of the circumferential RGB bar.

| Reactive effects of the keyboard backlight.

The backlight reacts to and changes according
to the presses of the button (5 effects).

Breathing effects of the backlight. Effects that
light up and down slowly and change colour.
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| Starts/pauses the currently playing

audio/video track.

Switches to the next audio/video
track.

| Stops the currently playing audio/

video track.

Opens the search window in the
operating system.

Displays the favorites in the web
browser.

Activates the gaming lock of the Windows Key.

| Decreases the keyboard backlight

(5 levels].

Increases the keyboard backlight
(5 levels).

Changes the colour of the current
effect to one of eight solid colours.

Changes the current effect to one of
11 rainbowlike and colour animations.

Starts browsing through five profiles for in-
dividual setting of the layout of the button
backlight. The currently selected profile is
indicated by backlighting the button within
the range of 1to b above the letter area.

Changes the backlight effect of the
circumferential RGB bar (6 effects).

Starts recording a custom user backlight.

y Factory reset of the whole keyboard.

Hold the shortcut for three seconds.
A successful restart is indicated by
three flashes of the keyboard.



Defining a custom bhacklight

Before your start recording a custom backlight, you need to choose the profile to save the layout under. To do so,
press the keyboard shortcut@mj + E@d . When this shortcut is pressed, the keyboard will start browsing through all
the five backlight profiles offered. The keyboard indicates the chosen profile by backlighting one of the five buttons
that can be used to save the backlight in combination with the buttons. These are the buttons within the range
of tn whic:h are found above the letter area [these buttons can be lit on in combination with Scroll Lock,

Num Lock and Caps Lock in the case that the respective buttons are active).

Once you select the button to save the backlight under, simply press the keyboard shortcut| Fn |+ | < ’,
This will start recording the backlight into the keyboard’s memory, which will be indicated by white flashes of the

@ap&

colours by pressing it repeatedly. There are 8 of them and another level is the state when the backlight is turned off.

s@m@, Caps | + . When the button is pressed, it will light up with red colour. You can choose other primary

Once you are happy with your keyboard layout, press the| F |+ | <~ ’, combination again. This will store your layout

into the keyboard’'s memory.

Now you can find your backlight under the respective keyboard shortcut [ +the button withinthe| 1 |-| 5

range which was lit on when you chose the profile to save the backlight under].



Setting up the keyboard using the control

Once the programme starts, you will see the main screen in the first of the 4 sections offered by the programme.
This section, called Customisation, can be used for reprogramming the whole keyboard. Simply select the button
you wish to reprogram and click on it with the left mouse button. In the menu that unfolds, choose the action which
is to be assigned to the button.

You can use the default button function, swap the function with another button, choose a mouse function or assign
a macro that you created. You can also choose a combination of two buttons or start of a programme or a specific
web page. Simply type the URL address. In the menu, you will also find multimedia functions for controlling media
and shortcuts that will ease up your work with the operating system. You can also deactivate a button.
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Setting up the keyboard using the control

In the second section, you can completely adjust your backlight. The scrolling menu on the left side of the
window contains all the backlight effects offered by the keyboard. To show the menu, simply click on the arrow
next to the effect name, and choose the backlight effect you desire. All changes will be saved and applied
automatically. If you prefer a keyboard without distractions caused by the backlight, simply turn if off using the
slider at the top of the window.

Profilel
Gaming Mode

Rim Breathing

atatic ;
SingleOn - -
SingleOff \Qrﬁtlﬂﬂ

Glittering
Falling
Colourful
Breath
Spectrum
Qutward
Scrolling

Ral |II'II!_:|| Speed
Rotating

Explode
Launch  § § & §% O} §R ¢ §} ®*® I ®»

Ripples
Flowing Siow

FPulsating

Tilk

Shuttle

Rim Wave
Rim Aurora
Rim Spectrum

Brightness

e p— e v p— e p—— e pe— p—— e e p—— e p— p—
Ot Dm Normal Bnght

N7 YENKEE




Setting up the keyboard using the control

The programme also allows you to change the colour of the current backlight. You can do this in the Colour
subsection. Click into the colour window and use the menu to chose the colour to be applied to the keyhoard.
The keyboard supports an RGB spectrum of more than 16 million colours. If the colour menu is not sufficient
for you, click on the Maore button in the colour selection window. A menu will display which allows you to choose
more colours or define custom colours.
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Setting up the keyboard using the control

In the subsection called Direction, you can easily set the direction of animation for animated effects. If an effect
is animated, arrows will light up for you to specify the direction. The choice of direction is entirely yours. Finally,
you can set animation speed of the backlight itself and set the overall brightness. To do so, use the Speed and
Brightness sliders in the middle and at the bottom of the window. All changes will be saved automatically.
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Setting up the keyboard using the control

Here, the custom backlight setting is expanded with the option to assign any colour and the control is much
easier. In the Backlight menu, choose Custom backlight and click on the keyboard symbol displayed in the Colour
section.
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Setting up the keyboard using the control

The Configurator window contains all the tools needed to create a custom backlight easily. In the menu in
the left column, you can choose the sections used on the keyboard. By clicking the Deselect All and Reverse
Selection buttons, you can quickly select all the buttons on the keyboard. To choose a button that is to be
backlit, click on the desired button. A square will appear around the button and you will be able to specify the

colour in the swatch.

Configutator
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Reverse Select Color

If you prefer a button to be non-backlit, simply choose the backlit button in the keyboard preview and click
Remove at the bottom right of the window. A quick selection can be easily made using the functions on the left

side of the window.
To save all your changes and preferences, click Apply.

Your backlight is now saved and you can use it by selecting Custom backlight in the Backlight list. You can edit
the backlight by pressing the keyboard symbol in the Colour subsection again.



Setting up the keyboard using the control

The gaming mode and the function controlled in this window have been specifically developed for players. It will
avoid minimising the window to the taskbar in the case that you accidentally press one of the corresponding

shortcuts during a game. Any shortcuts that might be accidentally pressed will get deactivated so that you can
enjoy your games without worries.

In the Gaming mode window, you can choose which shortcuts to deactivate. Turn on the mode using the slider at
the top and deselect the Deactivate box next to the requested function. All changes will be saved automatically.

Profilel

Customize

Lighting Gaming Mode

Game Mode ol
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Disable Keys

Alt + Tab Disable

Alt + F4 || pisable

Windows Key _ Disable
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Setting up the keyboard using the control

Macros are used exclusively to speed up commands or typing texts. The macro editor contained in the
programme is very powerful and simplifies as far as possible both obtaining and subsequently editing a macro.
On the left side of the window, there is a box to label your macro and the New button to create it. Below it, you will
find the list of all the macros you have created. You can delete or rename the macros using the symbols below
the list. To rename a macro, click on the symbol on the right and type a new label in the next menu. Confirm with

the OK button.
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Setting up the keyboard using the control

The middle section pertains to editing macros. Above all, here you will find the Start recording and Stop
recording buttons. Recording is indicated by flashing of the red REC field above the right part of the window.
Using the buttons located above the header Insert function, you can add macros concerning functions of the
mouse and whether it has been pressed or released to the actions in the action list. The differentiation between
pressing and releasing a button allows you to create keyboard shortcuts.

You can also add a specific delay between the actions. To do so, type it in the Insert delay box and press the
arrow next to the label.

In the last row, you can set a constant delay between presses for a macro. Simply tick the option Fixed delay and
type the required delay in the corresponding box.

Use the right column to review and adjust all the actions that were set during the creation of the macro. These
might be strokes, delays and releases/presses of buttons. Under the list called Button sequences, there are
controls used to handle the actions. You can move specific actions to the very beginning or end or shift them by
only one action ahead or back. The last two symbols allow you to delete a specific action or the whole action list.

The bottom right corner contains the Reset and Apply buttons. Use the Reset button to reset the macros to
factory settings. All macros will be deleted. Use the Apply button to save all the changes made in the macro
area.

Plese Input New Name

Current: Makro1l

e———

Cancel




Setting up the keyboard using the control

User specific settings made in the programme can be saved into various profiles. This way, you can assign many
functions to one and the same button without the need to retype the functions. Simply open the profile menu

in the lower left corner and choose a profile or create a new one. The previous profile will be saved along with

all the functions that have been defined for the keyboard. For reuse, simple select the specific profile which the
requested functions have been saved under.

Profile Edit

Select Profile

Profilel \

Remove

Cancel




Instructions and information regarding the disposal of used packaging materials

Dispose of packaging material at a public waste disposal site.

)¢

C€

Disposal of used electrical and electronic appliances

The meaning of the symbol on the product, its accessory or packaging indicates that this product shall
not be treated as household waste. Please, dispose of this product at your applicable collection point
forthe recycling of electrical & electronic equipment waste. Alternatively in some states of the Europe-
an Union or other European states you may return your products to your local retailer when buying an
equivalent new product.

The correct disposal of this product will help save valuable natural resources and help in preventing the
potential negative im pact on the environment and human health, which could be caused as a result of
improper liquidation of waste. Please ask your local authorities or the nearest waste collection centre
for further details. The improper disposal of this type of waste may fall subject to national regulations
for fines.

For business entities in the European Union

If you wish to dispose of an electrical or electronic device, request the necessary information from your
seller or supplier.

Disposal in other countries outside the European Union
If you wish to dispose of this product, request the necessary information about the correct disposal
method from local government departments or from your seller.

This appliance complies with EU rules and regulations regarding electromagnetic and electrical safety.

Changes to the text, design and technical specifi cations may occur without prior notice and we reserve the
right to make these changes.



NAVOD K OBSLUZE
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Otevfe okno , Tento pocitac*.

Otevre vas vychozi internetovy
prohlizec. Pokud jej mate jiz zapnuty
Ci v ném pracujete, stiskem zkratky
docilite otevreni nove zalozky.

Spusti vas vychozi e-mailovy klient v
pocitaci.

Spusti vychozi hudebni prehravac ve
vasem operacnim systemu.

Prepne na predchozi audio/video
stopu.

Zpomali animaci aktualniho efektu (3
drovné).

Zrychli animaci aktualniho efektu
(3 drovne).

Snizi rychlost animace efektu
obvodové RGB listy (5 Grovni).

Snizi jas ohvodové RGB listy
(B urovni + vypnuto).

Zvysi rychlost animace efektu
obvodové RGB listy (b dravni).
Zvysi jas obvodove RGB listy
(6 drovni + vypnuta).

Zmeni barvu/smer podsviceni
obvodové RGB listy.

| Reaktivni efekty podsviceni klavesnice.

Podsviceni reaguje a meni se dle stisku
tlacitka (b efektu).

Dychaci efekty podsviceni. Efekty, ktere se
pomalu rozsveci a zhasinaji a meni barvu.
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Spusti/pozastavi aktualne
prehravanou audio/video stopu.

Prepne na nasledujici audio/video
stopu.

| Zastavi aktualné prehravanou audio/

video stopu.

Otevre okno pro vyhledavani
v operacnim systemu.

Zobrazi oblibene zalozky
v internetovém prohlizeci.

Aktivuje herni zamek klavesy Windows.

Snizi jas podsviceni klavesnice
(6 arovni).

Zvysi jas podsviceni klavesnice
(6 drovni).

Zmeni barvu aktualniho efektu

| Zmeni aktualni efekt na jeden

z 11 duhovych a barevnych animaci.

Spusti prochazeni peti profild pro
individualne nastavene rozlozeni
podsviceni tlacitek. Aktualne vybrany
profil je znazornen podsvicenim tlacitka
na skale 1az 5 nad bhlokem s pismenky.

Zmeni efekt podsviceni
obvodové RGB listy (6 efektu).

| Zahaji nahravani uzivatelskeho

individualniho podsviceni.

Tovarni nastaveni cele klavesnice. Po-
drzte zkratku tfi vtefiny. Uspesny restart
symbolizuje trojité bliknuti klavesnice.



Definovani individualniho podsviceni

Pred zahajenim nahravani vlastniho podsviceni je nutneé si napred vybrat, pod jaky profil bude rozvrzeni ulozeno.

Toho docilite stiskem klavesove zkratky@mj + E@@ﬂ . Diky této zkratce klavesnice zacne prochazet vSech pet profila
pro podsviceni, ktere nabizi. O jaky profil se jedna dava klavesnice najevo podsvicenim jednoho z péti tlacitek, pod
ktera se da v komhinaci s tlacitkem vlastni podsviceni ulozit. Jsou to tlacitka ve skale m az @ nachazejici
se nad oblasti s pismeny (tato tlagitka mohou svitit v kombinaci se ScrollLockem, NumLockem &i CapsLockem v

pfipadé, Ze jsou tato zminéna tlagitka aktivni).

Pote, co si vyberete tlacitko, pod které bude podsviceni uloZeno, staci uz jen stisknout klavesovou zkratku

LF_@J + @, tim zahajite nahravani podsviceni do pameti klavesnice, coz symbolizuje hilé blikani klaves

@ap@ g@m@, @ + . Stiskem tlacitka se tlacitko rozsviti cerveng, ale dalsich zakladnich barev docilite
opetovnym stiskem. Nachazi se jich zde 8, pricemz dalsi uroven symbolizuje stav vypnutéeho podsviceni. Potg, co
budete se svym rozvrzenim spokojeni, stisknete opet kombinaci tlaéitek@ + @, tim se vase rozvrzeni ulozi do

pameti klavesnice.

Vase podsviceni tak nyni naleznete pod prislusnou klavesovou zkratkou [+ tlacitko na skale| 1 |-| S |,
které pfi volbé profilu, pod ktery bude podsviceni uloZeno, svitilo).



Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Po spusteni programu se objevite na hlavni obrazovce v prvni sekci ze 4, které program nabizi. Tato konkrétni
sekce s nazvem Prizpusobeni nabizi pfeprogramovani kompletni klavesnice. Jednoduse zvolte tlacitko, které
chcete preprogramovat a kliknete na nej levym tlacitkem mysi. V rozbalené nahidce nasledne vyherte, co bude
k tlacitku prirazeno.

Nabidka nabizi defaultni funkci tlacitka, klasické zamenu funkce s jinym tlacitkem, funkce mysi €i prirazeni
vami vytvoreného makra. Nechybi ani kombinace dvou tlacitek, spusteni libovolného programu ¢i konkretni
internetove stranky. Staci pouze vlozit konkretni URL adresu. Dale jsou v nabidce multimedialni funkce pro
ovladani medii a zkratky pro zjednoduseni funkce s operacnim systemem. Taktez Ize tlacitko deaktivovat.
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Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Druha sekce se tyka kompletniho nastaveni podsviceni. Rolovaci nabidka v leve ¢asti okna zahrnuje veskere
efekty podsviceni, které klavesnice obsahuje. Jednoduse kliknéte na sipku vedle nazvu efektu, cimz nabidku
zohrazite, a zvolte jeden pozadovany efekt podsviceni. VSechny zmeny se automaticky ulozi a aplikuiji.

Pokud vam vyhovuje vice klavesnice bez ruseni, které podsviceni maze vykazovat, posuvnikem v horni ¢asti
okna je mozne jej jednoduse vypnout.

Profilel
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Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Program taktéz umoznuje zmenit barvu aktualniho podsviceni. K tomu slouzi podsekce Barva. Kliknete do
okenka s barvou a v nabidce zvolte, ktera barva ma byt na klavesnici aplikovana. Klavesnice podporuje RGB
spektrum vice nez 16 miliond barev, pokud pro vas neni nabidka barev dostatecnad, v okénku s vybérem barev se
nachazi tlacitko Dalsi, které vyvola nabidku s vicero barvami a moznosti nadefinovani sve vlastni.
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Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Animovanym efektim Ize jednoduse nastavit smeér, kterym bude animace smeérovat, a to s podsekci Smer.
V pripade efektu, ktery animovany je, se Sipky, diky kterym je mozné smer konkretizovat, rozsviti. Dale je
uz jen na vas, jaky smer to bude.

A v posledni rade je mozné podsviceni jako takovému nastavit rychlost animace a celkovy jas. K tomu slouzi
posuvniky Rychlost uprostfed a Jas ve spodni casti okna. Vsechny zmeny jsou ukladany automaticky.
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Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Individualni podsviceni je zde ohohaceno o moznost prifrazeni jakékoliv barvy a o vyrazne jednodussi ovladani.
Zvolte v nahidce podsviceni Individualni podsviceni a kliknéte na symbol klavesnice vykresleny v sekci Barva.

Profilel
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Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

V okne Konfigurator jsou k dispozici veskeré nastroje pro jednoduchou tvorbu vlastniho podsviceni. Nabidka

v levem sloupci slouzi k oznaceni pouzivanych sekci na klavesnici. Tlacitka Odznacit vse a Reverzni oznaceni
slouzi pro rychlé oznaceni vSech tlacitek na klavesnici. Pro zvoleni, ktera tlacitka budou podsvicena, kliknéte na
pozadovane tlacitko, které bude nasledne oznacené ctvercem, a poté zvolte konkrétni barvu ve vzorniku.

Configutator
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Urnsedact All

Reverse Select Color

Pokud chcete tlacitko nepodsvicene, staci v nahledu klavesnice zvolit podsvicene tlacitko a kliknout na tlacitko
Odstranit v praveé dolni casti okna. Pro rychlé oznaceni je nejsnazsi vyuzit funkci v leve ¢asti okna.

Vsechny zmeny a volby ulozite stiskem tlacitka Aplikovat.

Podsviceni je nyni uloZeno a pro jeho pouziti zvolte v seznamu podsviceni Individualni podsviceni. Pro jeho
editaci stisknete opet symbol klavesnice v podsekci Barva.



Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Okno Herni mad a funkce, které se toto okno tyka, je specialné vyvinuto pro hrace. Diky ni se jiZ nestane, ze
v dasledku nechténeho stisknuti v okné zminénych zkratek vam rozehrana hra spadne na listu. Zde lze tyto
zkratky, ktere je mozne nechtene stisknout, deaktivuji, a vy budete mit neruseny herni zazitek bez obav.

V okne Herni mad je mozné si vybrat, které konkreétni zkratky budou deaktivovany. Posuvnikem v horni ¢asti mod
zapnete a v pripade potreby odskrtnéte policko Deaktivovat u pozadovane funkce. VSechny zmeny jsou ukladany
automaticky.

Profilel

Customize Gaming Mode
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Windows Key _ Disable
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Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Makro slouzi vyhradné pro zrychleni prikazu ci psani textu. Makro editor, ktery program nabizi je velmi vykonny a
maximalne zjednodusuje jak pofizovani, tak naslednou upravu makra v pfipade potreby.
V leve casti okna naleznete pole pro nazev makra a jeho nasledné vytvofeni pomoci tlacitka Novée. Pod nim se

jiz nachazi seznam vsech maker, ktera jste vytvorili, a to s moznosti mazani a prejmenovani, k éemuz slouzi
symboly pod seznamem. Pro prejmenovani makra kliknete na pravy symbol a do nasledné nahidky napiste novy

nazev. Potvrdte tlacitkem OK.
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Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Prostredni cast je venovana editaci makra. Naleznete zde v prvni rade tlacitka Spustit nahravani a Zastavit
nahravani. Nahravani symbolizuje blikani cerveného policka REC nad pravou casti okna. Dale pomaoci tlacitek
nachazejicimi se pod nadpisem Vlozit funkci mysi je umozneno vlozit mezi akce v seznamu akci makra funkce
mysi a zda byla stisknuta, ci uvolnéna. Diky rozliseni stisku a uvolneni tlacitka je umoznéna tvorba klavesovych
zkratek.

Dale se mezi akce da vlozit konkretni prodleva, ktera se vepise do pole pod Vlozit prodlevu a naslednym
stisknutim sipky vedle tohoto nazvu.

V posledni rade Ize makru nastavit konstantni prodleva mezi stisky. Staci jen zaskrtnout moznost Fixni prodleva
a do prislusného pole vepsat pozadovanou prodlevu.

Pravy sloupec slouzi k pfehledu a uprave vsech akci, které pri tvorbé makra vnikly. Jedna se o uhozy, prodlevy

a uvolneni ci stisk tlacitek. Pod seznamem, ktery se nazyva Sekvence tlacitek, se nachazi ovladaci prvky, diky
kterym je mozné s akcemi manipulovat. Konkretni akci je moZne presunout na samy zacatek nebo konec, nebo
posunou pouze o jednu akci dale ci zpet. Pomoci poslednich dvou symbolt konkrétni akci smazete anebo rovnou
smazete cely seznam akeci.

V pravém dolnim rohu se nachazi tlacitka Obnovit a Aplikovat. Tlacitko Obnovit obnovi tovarni nastaveni maker.
Tim se veskera makra smazou. Tlacitko Aplikovat ulozi vSechny zmeny, které byly provedeny v oblasti maker.

Plese Input New Name

Current: Makro1l
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Cancel




Nastaveni klavesnice prostrednictvim ovladace

Uzivatelske nastaveni, ktere bylo v programu uskutecneno, se da ulozit do riznych profila. Je tak mozné nastavit
nespocet funkci pod jedno totozneé tlacitko, a to bez nutnosti funkce prepisovat. Staci pouze v levém hornim

rohu vyvolat nabidku s profily a vybrat ¢i rovnou vytvorit profil novy. Pfedchozi profil se uloZi a s nim i veskere
funkce, ktere byly klavesnici nadefinovany. Pro opakované pouziti pouze vyberte konkretni profil, pod kterym byly
pozadovane funkce ulozeny.

Profile Edit

Select Profile

Profilel \

Remove

Cancel




Pokyny a informace o nakladani s pouzitym obalem

Pouzity obalovy material odloZzte na misto urcene obci k ukladani odpadu.
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Likvidace pouzitych elektrickych a elektronickych zarizeni

Tento symbol na produktech anebo v pravodnich dokumentech znamena, ze pouzité elektricke a elek-
tronicke vyrobky nesmi byt pridany do bezného komunalniho odpadu. Ke spravne likvidaci, cbnove a
recyklaci predejte tyto vyrobky na urcena shérna mista. Alternativne v nekterych zemich Evropske unie
nebo jinych evropskych zemich muzete vratit své vyrobky mistnimu prodejci pri koupi ekvivalentniho
noveho produktu.

Spravnou likvidaci tohoto produktu pomuazete zachovat cenné pfirodni zdroje a napomahate prevenci
potencialnich negativnich dopadl na Zivotni prostredi a lidskeé zdravi, coz by mohly byt dasledky ne-
spravne likvidace odpadu. Dalsi podrobnosti si vyzadejte od mistniho uradu nebo nejblizsiho sbérného
mista.

Pri nespravne likvidaci tohoto druhu odpadu mohou byt v souladu s narodnimi predpisy udéleny pokuty.

Pro podnikove subjekty v zemich Evropske unie
Chcete-li likvidovat elektricka a elektronicka zarizeni, vyzadejte si potrebné informace od sveho prodejce
nebo dodavatele.

Likvidace v ostatnich zemich mimo Evropskou unii
Tento symbol je platny v Evropske unii. Chcete-li tento vyrobek zlikvidovat, vyzadejte si potfebné infor-
mace o spravnem zpusobu likvidace od mistnich uradu nebo od svého prodejce.

Tento vyrobek je v souladu s pozadavky smeérnic EU o elektromagnetické kompatibilite a elektricke bez-
pecnosti.

/Zmeny v textu, designu a technickych specifikaci se mohou meénit bez pfedchoziho upozornéni a vyhrazujeme
si pravo na jejich zmenu.
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Otvori okno ,,Tento pocitac*.

Otvori vas vychodiskovy internetovy
prehl'adavac. Ak ho uz mate zapnuty
Ci v Aom pracujete, stlacenim skratky
docielite otvorenie novej zalozky.

1 Spusti vas vychodiskovy e-mailovy

klient v pocitaci.

Spusti vychodiskovy hudobny prehravac
vo vasom operacnom systeme.

Prepne na predchadzajucu audio/
video stopu.

Spomali animaciu aktualneho efektu
(3 drovne).

Zrychli animaciu aktualneho efektu (3
urovne).

Znizi rychlost animacie efektu
obvodovej RGB listy (b drovni).
Znizi jas obvodovej RGB listy
(6 urovni + vypnuté).

Zvysi rychlost animacie efektu
obvodovej RGB listy (b arovni).
Zvysi jas obvodovej RGB listy (
B drovni + vypnuté).

Zmeni farbu/smer podsvietenia
obvodovej RGB listy.

| Reaktivne efekty podsvietenia klavesnice.

Podsvietenie reaguje a meni sa podla
stlacenia tlagidla (b efektov]

Dychacie efekty podsvietenia. Efekty, ktore sa
pomaly rozsvecuju a zhasinaju a menia farbu.
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Spusti/pozastavi aktualne prehravanu
audio/video stopu.

Prepne na nasledujucu audio/video
stopu.

Zastavi aktualne prehravanu audio/
video stopu.

Otvori okno na vyhl'adavanie
v operacnom systeme.

Zobrazi obl'ubeneé zalozky
v internetovom prehl'adavaci.

Aktivuje hernd zamku klavesu Windows.

Znizi jas podsvietenia klavesnice
(6 arovni).

Zvysi jas podsvietenia klavesnice
(6 arovni).

| Zmeni farbu aktualneho efektu

na jednu z 6smich solidnych farieb.

| Zmeni aktudlny efekt na jeden

z 11 duhovych a farebnych animacii.

Spusti prechadzanie piatich profilov

pre individualne nastavene rozlozenie
podsvietenia tlacidiel. Aktualne vybrany
profil je znazorneny podsvietenim tlacidla
na skale 1az b nad blokom s pismenkami.

Zmeni efekt podsvietenia obvodovej
RGB listy (6 efektov).

| Spusti nahravanie pouzivatel'skeho

individualneho podsvietenia.

| Tovarenske nastavenie celej klavesnice.

Podrzte skratku tri sekundy. Uspesny restart
symbolizuje trojité bliknutie klavesnice.



Definovanie individualneho podsvietenia

Pred zacatim nahravania vlastného podsvietenia je nutne si najprv vybrat, pod aky profil bude rozvrhnutie ulozene.

To docielite stlacenim klavesove;j skratky@mj + E@@J . Vd'aka tejto skratke klavesnica zacne prechadzat vSetkych
pat profilov pre podsvietenie, ktoré pontka. O aky profil ide dava klavesnica najavo podsvietenim jedného z piatich
tlacidiel, pod ktoré sa da v kombinacii s tlacidlom vlastné podsvietenie ulozit. Su to tlacidla v skale @
az nachadzajlce sa nad oblastou s pismenami (tieto tlagidla méZu svietit v kombinacii so ScrollLockom,

NumLockom ¢i CapsLockom v pripade, Ze su tieto zmienené tlacidla aktivne).

Po tom, ¢o si vyberiete tlacidlo, pod ktoré sa podsvietenie ulozi, staci uz len stlacit klavesovu skratku

Fr|+| ’, tym spustite nahravanie podsvietenia do pamate klavesnice, co symbolizuje hiele blikanie klavesov
d v . . v Y gv . . T . . v .
@ap@ s@m@, Caps | + . sa tlacidlo rozsvieti na cerveno, ale d'alSie zakladneé farhy docielite opatovnym stlacenim.

Nachadza saich tu 8, pricom d'alsia uroven symbolizuje stav vypnutého podsvietenia. Po tom, co budete so svojim

rozvrhnutim spokajni, stlagte opét kombinaciu tlagidiel| Fh |+ | |, tym sa vase rozvrhnutie uloZi do pamate

klavesnice.

Vase podsvietenie tak teraz najdete pod prislusnou klavesovou skratkou [+ tlacidlo na skale| 1 |-| S |,

ktoré pri vol'be profilu, pod ktory sa podsvietenie ulozi, svietilo).



Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Po spusteni programu sa objavite na hlavnej obrazovke v prvej sekcii zo 4, ktoré program ponuka. Tato konkrétna
sekcia s nazvom Prisposobenie ponuka preprogramovanie kompletnej klavesnice. Jednoducho zvolte tlacidlo,
ktoré chcete preprogramovat a kliknite nan I'avym tlacidlom mysi. V rozbalenej ponuke nasledne vyberte, co bude
k tlacidlu priradené.

Ponuka ponuka defaultna funkciu tlacidla, klasicku zamenu funkcie s inym tlacidlom, funkciu mysi ci priradenie
vami vytvoreného makra. Nechyba ani kombinacia dvoch tlacidiel, spustenie lubovol'ného programu ¢i konkretne;
internetovej stranky. Staéi iba vlozit konkrétnu URL adresu. Dalej st v ponuke multimedialne funkcie na ovladanie
meédii a skratky na zjednodusenie funkcie s operacnym systémom. Takisto je mozné tlacidlo deaktivovat.
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Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Druha sekcia sa tyka kompletného nastavenia podsvietenia. Rolovacia ponuka v I'avej €asti okna zahria vsetky
efekty podsvietenia, ktore klavesnica obsahuje. Jednoducho kliknite na Sipku vedl'a nazvu efektu, ¢im ponuku
zohrazite, a zvol'te jeden pozadovany efekt podsvietenia. VSetky zmeny sa automaticky ulozia a aplikuju. Ak vam
vyhovuje viac klavesnica bez rusenia, ktoré podsvietenie moze vykazovat, posuvnikom v hornej casti okna je
mozné ho jednoducho vypnat.
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Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Program takisto umoznuje zmenit farbu aktualneho podsvietenia. Na to sluzi podsekcia Farba. Kliknite do
okienka s farbou a v ponuke zvol'te, ktora farba sa ma na klavesnici aplikovat. Klavesnica podporuje RGB
spektrum viac nez 16 milionov farieb, ak pre vas nie je ponuka farieb dostatocna, v okienku s vyberom farieh
sa nachadza tlac¢idlo Dalej, ktoré vyvola ponuku s viacerymi farbami a moZnosti nadefinovania svojej vlastne;.
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Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Animovanym efektom je mozné jednoducho nastavit smer, ktorym bude animacia smerovat, a to s podsekciou
Smer. V pripade efektu, ktory animovany je, sa Sipky, vd'aka ktorym je mozné smer konkretizovat, rozsvietia.
Dalej je uz len na vas, aky smer to bude. A v poslednom rade je mozné podsvieteniu ako takému nastavit rychlost

animacie a celkovy jas. Na to sluzia posuvniky Rychlost uprostred a Jas v spodnej €asti okna. VSetky zmeny sa
ukladaju automaticky.
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Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Individualne podsvietenie je tu obohatené o moznost priradenia akejkol'vek farby a o vyrazne jednoduchsie
ovladanie. Zvol'te v ponuke podsvietenie Individualne podsvietenie a kliknite na symbol klavesnice vykresleny
v sekcii Farba.
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Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

V okne Konfigurator su k dispozicii vsetky nastroje na jednoduchu tvorbu vlastného podsvietenia. Ponuka v l'avom
stipci slUZi na oznaéenie pouzivanych sekeii na klavesnici. Tlagidla Odznaéit vSetko a Reverzné oznacenie slizZi
na rychle oznacenie vsetkych tlacidiel na klavesnici. Na zvolenie, ktore tlacidla budu podsvietené, kliknite na
pozadovane tlacidlo, ktoré bude nasledne oznacené stvorcom, a potom zvol'te konkrétnu farbu vo vzorkovnici.

Configutator
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Reverse Select Color

Ak chcete tlacidlo nepodsvietenég, staci v nahl'ade klavesnice zvolit podsvietené tlacidlo a kliknit na tlacidlo
Odstranit v pravej dolnej casti okna. Na rychle oznacenie je najjednoduchsie vyuzit funkcie v l'avej ¢asti okna.

Vsetky zmeny a volby ulozite stlacenim tlacidla Aplikovat.

Podsvietenie je teraz ulozené a na jeho pouzitie zvol'te v zozname podsvieteni Individualne podsvietenie. Na jeho
editaciu stlacte opat symbol klavesnice v podsekeii Farba.



Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Okno Herny rezim a funkcia, ktorej sa toto okno tyka, je Specialne vyvinuté pre hracov. Vd'aka nej sa uz nestane,
ze v désledku nechceného stlacenia v okne zmienenych skratiek vam rozohrana hra spadne na listu. Tu je mozne
tieto skratky, ktore je mozné nechcene stlacit, deaktivovat, a vy budete mat neruseny herny zazitok bez obav.

V okne Herny rezim je mozne si vybrat, ktoré konkrétne skratky budu deaktivovaneé. Posuvnikom v hornej casti
rezim zapnite a v pripade potreby odskrtnite policko Deaktivovat pri pozadovanej funkcii. VSetky zmeny sa
ukladaju automaticky.
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Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Makro sluzi vyhradne na zrychlenie prikazov ci pisanie textov. Makro editor, ktory program ponuka je vel'mi
vykonny a maximalne zjednodusuje tak vytvaranie, ako aj naslednu upravu makra v pripade potrehy. V l'avej casti
okna najdete pole pre nazov makra a jeho nasledneé vytvorenie pomocou tlacidla Nové. Pod nim sa uz nachadza
zoznam vsetkych makier, ktoré ste vytvorili, a to s moznostou mazania a premenovania, na ¢o slizia symboly
pod zoznamom. Na premenovanie makra kliknite na pravy symbol a do naslednej ponuky napiste novy nazov.
Potvrd'te tlacidlom OK.
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Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Prostredna cast je venovana editacii makra. Najdete tu v prvom rade tlacidla Spustit nahravanie a Zastavit
nahravanie. Nahravanie symbolizuje blikanie éerveného policka REC nad pravou éastou okna. Dalej pomocou
tlacidiel nachadzajucimi sa pod nadpisom Vlozit funkciu mysi je umoznené vlozit medzi akcie v zozname
akcii makra funkcie mysi a ci boli stlacené alebo uvol'nené. Vd'aka rozliseniu stlacenia a uvol'neniu tlacidla je
umoznena tvorba klavesovych skratiek.

Dalej sa medzi akcie da vlozit konkrétne oneskorenie, ktoré sa vpise do pol'a pod Vlozit oneskorenie a naslednym
stlacenim sipky vedla tohto nazvu.

V poslednom rade je moZné makru nastavit konstantné oneskorenie medzi stlaceniami. Staci len zaskrtnat
moznost Fixné oneskorenie a do prislusného pola vpisat poZzadovaneé oneskorenie.

Pravy stipec slazi na prehl'ad a tpravu véetkych akeii, ktoré pri tvorbe makra vznikli. Ide o udery, oneskarenie a
uvolnenie ci stlacenie tlacidiel. Pod zoznamom, ktory sa nazyva Sekvencia tlacidiel, sa nachadzaju ovladacie
prvky, vd'aka ktorym je mozné s akciami manipulovat. Konkrétnu akciu je mozné presunat na samy zaciatok
alebo koniec, alebo posunutiba o jednu akciu d'alej ¢i spat. Pomocou poslednych dvoch symbolov konkrétnu
akciu zmazete alebo rovno zmazete cely zoznam akecii.

V pravom dolnom rohu sa nachadzaju tlacidla Obnovit a Aplikovat. Tlacidlo Obnovit obnovi tovarenské nastavenie
makier. Tym sa vSetky makra zmazu. Tlacidlo Aplikovat ulozi vSetky zmeny, ktoré boli vykonaneé v oblasti makier.

Plese Input New Name

Current: Makro1l
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Cancel




Nastavenie klavesnice prostrednictvom ovladaca

Pouzivatel'ské nastavenie, ktoré bolo v programe uskutocnené, sa da ulozit do ré6znych profilov. Je tak mozne
nastavit mnozstvo funkcii pod jedno totozné tlacidlo, a to bez nutnosti funkcie prepisovat. Staciiba v l'avom
hornom rohu vyvolat ponuku s profilmi a vybrat ¢i rovno vytvorit profil novy. Predchadzajuci profil sa ulozi

a s nim aj vsetky funkcie, ktoré boli klavesnici nadefinované. Pre opakovaneé pouzitie iba vyberte konkrétny
profil, pod ktorym boli pozadovane funkcie ulozené.
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Pokyny a informacie o zaobchadzani s pouzitym obalom

Pouzity obalovy material odlozte na miesto urcené obcou na ukladanie odpadu.
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Likvidacia pouzitych elektrickych a elektronickych zariadeni

Tento symbol na produktoch alebo v sprievodnych dokumentoch znamena, ze pouzité elektricke a elek-
tronicke vyrobky nesmu byt pridané do bezného komunalneho odpadu. Pre spravnu likvidaciu, obnovu
a recyklaciu odovzdajte tieto vyrobky na urcené zberneé miesta. Alternativne v niektorych krajinach Eu-
ropskej Unie alebo v inych eurdpskych krajindch moézete vratit svoje vyrobky miestnemu predajcovi pri
kupe ekvivalentniho nového produktu.

Spravnou likvidaciou tohto produktu pomoézete zachovat cenné prirodné zdroje a napomahate preven-
cii potencialnych negativnych dopadov na Zivotné prostredie a l'udské zdravie, ¢o by mohli byt dosledky
nespravnej likvidacie odpadov. Dal$ie podrobnosti si vyZiadajte od miestneho Gradu alebo najblizsieho
zberného miesta. Pri nespravnej likvidacii tohto druhu odpadu mézu byt v sulade s narodnymi predpis-
mi udelené pokuty.

Pre podnikove subjekty v krajinach Eurapskej tnie

Ak chcete likvidovat elektrické a elektronické zariadenia, vyziadajte si potrebné informacie od svojho predaj-
cu alebo dodavatela.

Likvidacia v ostatnych krajinach mimo Eurapskej tnie

Tento symbol je platny v Eurapskej unii. Ak chcete tento vyrobok zlikvidovat, vyZiadajte si potrebné in-
formacie o spravnom sposobe likvidacie od miestnych uradov alebo od svojho predajcu.

Tento vyrobok je v stlade s poziadavkami smernic EU o elektromagnetickej kompatibilite a elektrickej
bezpecnosti.

/meny v texte, dizajne a technickych Specifi kaciach sa mézu menit bez predchadzajuceho upozornenia a vyhradzujeme
si pravo na ich zmenu.
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Otworz okno ,,M6j komputer”.

Otworz domysing przegladarke
internetowa. Jesli jest wtgczona,
wcisniecie skrotu otworzy nowe

zaktadki.

Uruchamia wyjsciowego klienta
e-mailowego w komputerze.

Uruchamia odtwarzacz muzyki
w systemie operacyjnym.

Przetaczy na poprzednig sciezke
audio/wideo.

Spowolni animacje aktualnego efektu
(3 poziomy].

Przyspieszy animacje aktualnego
efektu (3 poziomy).

Zmniejszy predkosc animacji efektu
paska obwodowego RGB (b poziomaw].
Zmniejszy jasnosc paska obwodowego
RGB (5 pozioméw + wytgczone).
Zwiekszy predkosc¢ animaciji efektu
paska obwodowego RGB (b poziomdw).
Zwiekszy jasnosc paska ohwodowego
RGB (5 pozioméw + wytgczone).
Zmieni kolor/kierunek podswietlenia
paska obwodowego RGB.

Reaktywne efekty podswietlenia klawiatury.
Podswietlenie reaguje i zmienia sie na
podstawie wcisnigcia przycisku (5 efektow).

Efekt pulsowania podswietlenia. Efekty, ktore
powoli zapalajg sie i gasng, zmieniajac kolor.
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Uruchomi/wstrzyma aktualnie
odtwarzang sciezke audio/wideo.
Przetaczy na nastepng sciezke audio/
wideo.

Zatrzyma aktualnie odtwarzang
sciezke audio/wideo.

| Otwoérz okno, aby wyszukiwac

w systemie operacyjnym.

y| Wyswietli ulubione zaktadki
w przegladarce internetowe;.

.|. 28 5 Aktywuje blokade przycisku Windows dla gier.
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Zmniejszy jasnosSc podswietlenia
klawiatury (b poziomaéw].

Zwiekszy jasnosc podswietlenia
klawiatury (b poziomaw]).

Zmieni kolor aktualnego efektu na
jeden z osmiu koloréw podstawowych.

| Zmieni aktualny efekt na jeden

z 11 teczowych i kolorowych animacii.

Uruchomi przegladanie pieciu profili
indywidualnego rozktadu podswietlenia
przyciskow. Aktualnie wybrany profil jest
wskazany przez podswietlenie przycisku
na skali 1do b nad blokiem z literami.

| Zmieni efekt podswietlenia paska

obwodowego RGB (6 efektaw].

| Rozpocznie nagrywanie

indywidualnego podswietlenia.

Fabryczne ustawienia catej klawiatury.
Przytrzymaj skrot przez trzy sekundy.
Skuteczny restart symbolizuje potrojne
mrugniecie klawiatury.



Definiowanie indywidualnego podswietlenia

Przed rozpoczeciem nagrywania wtasnego podswietlenia konieczne jest wybranie, pod jakim profilem rozktad
zostanie zapisany. Uzyskasz to przez wcisniecie skrotu klawiszowego + . Dzieki temu skraotowi klawiatura
zacznie przeszukiwanie wszystkich pieciu oferowanych profili do podswietlenia. Klawiatura wskazuje profil przez
podswietlenie jednego z pieciu przyciskow, pod ktdérymi mozna zapisac wtasne podswietlenie w komhinacji z
przyciskiem . S3 to przyciski w skali do znajdujace sie nad blokiem literowym [przyciski te moga
Swiecit w potgczeniu z przyciskami ScrollLock, NumLock lub CapsLock, jesli przyciski te sg aktywne).

Po wybraniu przycisku, pod ktérym podswietlenie zostanie zapisane, wystarczy tylko wcisngc skrot klawiszowy

<:= ’ ] " ’, . . . . . . ] ]
PR [+ ’, W ten sposob rozpoczniesz nagrywanie podswietlenia do pamieci klawiatury, co symbolizuje biate
g@m@, + . Wecisniecie przycisku spowoduje podswietlenie go na czerwono, a

kolejne kolory podstawowe pojawig sie po ponownym wcisnieciu przycisku. Jest ich 8, przy czym kolejny poziom

mruganie klawiszy | Caps

symbolizuje stan wytgczonego podswietlenia. Kiedy rozktad podswietlenia uznasz za zadawalajacy, weisnij ponownie

kombinacje przyciskow| FR |+ | ’, w ten sposob rozktad zostanie zapisany w pamigci klawiatury.

Swoje podswietlenie znajdziesz pod wtasciwym skrotem klawiszowym [ +przycisknaskali| 1 |-| 2 |,
ktory $wiecit przy wyborze profilu, pod ktorym podswietlenie zostanie zapisane).



Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Po uruchomieniu programu pojawisz sie na ekranie gtéwnym w pierwszej sekcji z 4, ktore program oferuje.
Ta konkretna sekcja pod nazwag Dostosowanie oferuje przeprogramowanie catej klawiatury. Po prostu wybierz
przycisk, ktéry chcesz przeprogramowac i kliknij na niego lewym przyciskiem myszy. W rozwinietym menu
wybierz, co zostanie do przycisku przypisane.

Menu oferuje wyjsciowg funkcje przycisku, klasyczng zamiane funkcji z innym przyciskiem, funkcje myszy lub
przypisanie do stworzonego przez Ciebie makra. Nie brak takze kombinacji dwoch przyciskéw, uruchomienia
dowolnego programu lub konkretnej strony internetowej. Wystarczy tylko wpisac konkretny adres URL.
Ponadto w menu sg takze funkcje multimedialne do obstugi mediow i skroty do utatwienia obstugi systemu
operacyjnego. Przycisk mozna w ten sam sposob dezaktywowac.

Profilel " - X
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Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Druga sekcja dotyczy catych ustawien podswietlenia. Zwijane menu w lewej czesci okna zawiera wszelkie efekty
podswietlenia, ktore klawiatura posiada. Po prostu kliknij na strzatke obok nazwy efektu, przez co wyswietlisz
menu, i wybierz jeden efekt podswietlenia. Wszystkie zmiany zostang automatycznie zapisane i zastosowane.
Jesli wolisz klawiature bez zaktacen, ktore podswietlenie moze powodowac, suwakiem w gornej czesci okna
mozna je po prostu wytgczyc.

Profilel
Gaming Mode

Rim Breathing

atatic ;
SingleOn - -
SingleOff \Qrﬁtlﬂﬂ

Glittering

Falling
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Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Program umozliwia takze zmiane koloru aktualnego podswietlenia. Stuzy do tego podsekcja Kolor. Kliknij okno
z kolorem i wyhierz w menu, ktory kolor ma zostac zastosowany do klawiatury. Klawiatura obstuguje spektrum
RGB z ponad 16 milionami kolorow, jesli wybar koloréw jest niewystarczajacy, w oknie z wyborem koloréw
znajduje sie przycisk Inne, ktory wywota menu z wiekszg iloscig kolorow i opcjg zdefiniowania wtasnych.

e Ll St e

5ingleOff

\@rectinn

v | Full Color
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Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Animowanym efektom mozna w podsekcji Kierunek tatwo ustawic kierunek animacji. W przypadku efektu, ktory
jest animowany, strzatki, dzieki ktorym mozna skonkretyzowac kierunek, sie podswietla. Teraz juz tylko od
Ciebie zalezy, jaki to bedzie kierunek. Ponadto mozna dla podswietlenia ustawic predkos¢ animaciji i jasnosc.
Stuzg do tego suwaki Predkosc posrodku i Jasnosc w dolnej czesci okna. Wszystkie zmiany sg zapisywane
automatycznie.
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Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Indywidualne podswietlenie wzbogacone jest tu o mozliwos$e przypisania jakiegokolwiek koloru i o wyraznie
uproszczong obstuge. Wyhierz w menu podswietlenia Indywidualne podswietlenie i kliknij na symbol klawiatury
umieszczony w sekc;ji Kolor.
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Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

W oknie Konfigurator dostepne sg wszelkie narzedzia do tatwego tworzenia wtasnego podswietlenia. Menu w
lewej kolumnie stuzy do oznaczenia uzywanych sekcji na klawiaturze. Przyciski 0dznaczyc wszystko i Odwroc
oznaczenie stuza do szybkiego oznaczenia wszystkich przyciskow na klawiaturze. Aby wybrag, ktare przyciski

bedg podswietlone, kliknij na wybrany przycisk, ktory nastepnie zostanie oznaczony kwadratem, a potem wyhierz
konkretny kolor we wzorniku.

Configutator
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MLEmMEers
Urnsedact All

Reverse Select Color

Jesli chcesz, aby przycisk nie byt podswietlony, wystarczy w podgladzie klawiatury wybrac podswietlony przycisk
i klikngc przycisk Usun w prawej dolnej czesci okna. Do szybkiego zaznaczania najtatwiej jest skorzystac z
funkcji w lewej czesci okna.

Wszystkie zmiany i opcje zapiszesz przez wcisniecie przycisku Zastosuij.

Podswietlenie jest teraz zapisane i aby go uzy¢, wybierz z listy podswietlenia podswietlenie indywidualne. Aby je
edytowac, wcisnij ponownie symbol klawiatury w podseke;ji Kolor.



Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Okno Tryb gier i funkcja, ktorej to okno dotyczy, zostaty zaprojektowane specjalnie dla graczy. Dzieki niej juz sie
nie przydarzy, ze w wyniku przypadkowego wcisniecia w oknie wymienionych skrotéw rozpoczeta gra zwinie sie
na pasek. Skraty, ktére mozna niechcacy wcisnac, mozna tu dezaktywowac, dzieki czemu bedziesz méc grac
bez obaw.

W oknie Tryb gier mozna wybrac, ktore konkretnie skroty zostang dezaktywowane. Suwakiem w gornej czesci
wtgcz tryb, a w razie potrzeby odhacz pole Dezaktywowac przy pozadanej funkcji. Wszystkie zmiany sg
zapisywane automatycznie.
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Lighting Gaming Mode

e

Game Mode S

R—T—

Disable Keys

Alt + Tab Disable
Alt + F4 || pisable

Windows Key _ Disable

N7 YENKEE




Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Makro stuzy wytacznie do przyspieszenia polecen lub pisania tekstu. Edytor makr, ktéry program oferuje, jest
bardzo wydajny i maksymalnie upraszcza wykonywanie i w razie potrzeby edycje makr. W lewej czesci okna
znajdziesz pole dla nazwy makra i jego stworzenia przy pomocy przycisku Nowe. Pod nim znajduje sie juz lista
stworzonych wszystkich makr, z opcjg usuniecia i zmiany nazwy, do czego stuzg symbole pod listg. Aby zmienic
nazwe makra, kliknij na prawy symbol i wpisz nowg nazwe. Potwierdz przyciskiem 0OK.
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Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Srodkowa czesé jest przeznaczona do edycji makra. Znajdziesz tu przede wszystkim przyciski Uruchom
nagrywanie i Zatrzymaj nagrywanie. Nagrywanie symbolizuje mruganie czerwonego pola REC nad prawg czescig
okna. Przy pomocy przyciskow znajdujacych sie pod nadpisem Wprowadz funkcje myszy mozna wprowadzic

do czynnosci na liscie czynnosci makra funkcje myszy, oraz to, czy zostata wcisnieta, czy zwolniona. Dzigki
rozroznieni wcisniecia i zwolnienia przycisku mozliwe jest tworzenie skrotow klawiszowych.

Ponadto do czynnosci mozna wprowadzic konkretne opoznienie, ktore zostanie wpisane w polu pod Wprowadz
opoznienie i potwierdzone przez wcisniecie strzatki obok tej nazwy.

Ponadto mozna ustawic dla makra state opdznienie miedzy uderzeniami klawiszy. Wystarczy zaznaczyc opcje
State opdznienie i wpisac w odpowiednim polu pozgdane opoznienie.

Prawa kolumna stuzy do podgladu i edycji wszystkich czynnosci, ktore powstaty podczas tworzenia makra. Sa to
uderzenia, opoznienia i zwolnienia lub wcisniecia klawiszy. Pod listg nazwang Sekwencja przyciskow znajdujg sie
elementy sterowania, dzigki ktorym mozna manipulowac czynnosciami. Konkretne czynnosci mozna przesungc
na poczatek, na koniec lub o jedng czynnosc dalej lub blizej. Przy pomocy ostatnich dwoch symboli zostanie
usuniecia konkretna czynnosc lub catg lista czynnosci.

W prawym dolnym rogu znajdujg sie przyciski Wznow i Zastosuj. Przycisk Wznow przywraci ustawienia fahbryczne
makr. Wszystkie makra zostang w ten sposob usuniete. Przycisk Zastosuj zapisze wszystkie zmiany, ktare
zostaty wykonane w makrach.

Plese Input New Name

Current: Makro1l

e———

Cancel




Ustawienie klawiatury przy pomocy pilota

Ustawienia uzytkownika, ktére zostaty wprowadzone w programie, mozna zapisac w roznych profilach. Mozna
w ten sposob ustawic niezliczone funkcje pod tym samym klawiszem, takze bez koniecznosci nadpisywania
funkcji. Wystarczy w lewym gornym rogu wywotaé menu z profilami i wybrac¢ profil lub stworzyé nowy profil.
Poprzedni profil zostanie zapisany, a wraz z nim wszystkie funkcje, ktore zostaty zdefiniowane dla klawiatury.
Przy wielokrotnym korzystaniu wyhierz konkretny profil, pod ktérym pozadane funkcje zostaty zapisane.

Profile Edit

Select Profile

Profilel \

Remove

Cancel




Wskazowki i informacje dotyczace gospodarki zuzytym opakowaniem

Zuzyty materiat opakowaniowy nalezy dostarczy¢ do punktu przeznaczonego do sktadowania odpadu, wyznaczo-
nego przez urzedy lokalne.

)¢

C€

Utylizacja zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych

Ten symbol, umieszczony na produktach lub w ich dokumentacji, oznacza, ze zuzytych wyrobéw elek-
trycznych i elektronicznych nie wolno likwidowac¢ wraz ze zwyktym odpadem komunalnym. W celu
zapewnienia nalezytej likwidacji, utylizacji i recyklingu tych wyrobdéw nalezy przekazac je do wyznac-
zonych sktadnic odpadow. W niektérych krajach Unii Europejskiej lub innych panstwach europejskich
mozna zamiast tego zwracic tego rodzaju wyroby lokalnemu sprzedawcy przy kupnie ekwiwalentnego
nowego produktu.

Wtasciwa likwidacja produktow pozwoli zachowac cenne zradta surowcow naturalnych i pomoze ogranic-
zyC negatywny wptyw niewtasciwego sktadowania odpaddw na srodowisko naturalne. Szczegétowych
informacji udzielg Panstwu urzedy miejskie lub najblizsze sktadnice odpadéw. W przypadku niewtas-
ciwej utylizacji tego rodzaju odpadu moga zostac natozone kary zgodnie z lokalnymi przepisami.
Dotyczy przedsigbiorcow z krajow Unii Europejskiej

Jesli chcg Panstwo likwidowac urzadzenia elektryczne i elektroniczne, prosimy o uzyskanie potrzeb-
nych informac;ji od sprzedawcy lub dostawcy wyrobu.

Likwidacja wyrobow w krajach spoza Unii Europejskiej

Symbol obowigzuje w Unii Europejskiej. Jesli chcg Panstwo zlikwidowac ten wyréb, prosimy o uzyska-
nie potrzebnych informacji dotyczacych prawidtowego sposobu likwidacji od lokalnych urzeddw lub od
sprzedawcy.

Produkt odpowiada wymaganiom dyrektyw UE, dotyczgcym kompatybilnosci elektromagnetycznej i bez-
pieczenstwa elektrycznego.

Zastrzegamy sobie mozliwosc dokonywania zmian tekstu, designu i danych technicznych wyrobu bez uprzedzenia.
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Megnyitja a ,,Sajatgep” ahlakot.

Megnyitja az alapértelmezett webbdn-
geszot. Ha mar be van kapcsolva, vagy
dolgozik benne, nyomja meg a paranc-
sikont egy uj lap megnyitasahoz.

Elinditja az alapéertelmezett e-mail
klienst a szamitagephben.

Elinditja az operacios rendszer
alapértelmezett zenelejatszojat.

Atkapcsol az el6z6 audio/video savra.

Lassitja az aktualis effektus
animaciot (3 szint).

Gyorsitja az aktualis effektus
animaciot (3 szint).

Csokkenti a periféerias RGB sav
animacids sebességét (5 szint).

Csokkenti a periferias RGB sav
fényerejét (b szint + kikapcsolval).
Ndveli a periferias RGB sav animacios
sebességét (b szint).

Noveli a periférias RGB sav fényerejét
(6 szint + kikapcsolva).

Megvaltoztatja az RGB aramkadri
hattérvilagitas szinét/iranyat.

A hillentylizet hattérvilagitas reaktiv effek-

tusai. A hattervilagitas a gomb megnyomasa

szerint reagal és valtozik (b effektus).

A hattervilagitas lélegzo effektusai.
Effektusok, melyek lassan be- es

kikapcsolodnak, es megvaltoztatjak a szint.
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| Elinditja/sziinetelteti az éppen

lejatszott audio/video savot.

| Atkapcsol a kdvetkezé audio/

videdsavra.

Leallitja az éppen lejatszott audio/
video savot.

Megnyitja az operacios rendszer
keresesi ablakat.

Megjeleniti kedvenc kdnyvjelzdket a
webhdngészoben.

Aktivalja a Windows hillentyii jatekzarat.

Csokkenti a billentylizet
hattérvilagitasat (b szint).

Ndveli a billentylzet
hattérvilagitasat (b szint).

Megvaltoztatja az aktualis effektus
szinet egyikre a nyolc szilard szin koziil.

Megvaltoztatja az aktualis effektust a 11
szivarvanyos es szines animaciok egyikére.

Elkezdi az ot profil bongeszését az
egyenileg beallitott hattervilagitas elren-
dezésehez. Az aktualisan kivalasztott
profilt hattérvilagitas jellemzi az 1-tal
b-ig terjedo skalan a betiiblokk felett.

Megvaltoztatja a periférias RGB sav
megvilagitasi effektusat (6 effektus).

Megkezdi a testreszabott egyedi
hattervilagitas rigziteset.

Teljes billentyilizet gyari beallitasa. Tart-
sa harom masodpercig a parancsikont.

A sikeres ujrainditast a hillentylzet
harmas villanasa jelzi.



Egyeni hattervilagitas meghatarozasa

Mielott sajat hattervilagitasat rogzitene, ki kell valasztani, hogy milyen profil alatt legyen tarolva az elrendezés. Ez az

Fh |+ E@d gyorshillentyti lenyomasaval erhetd el. Ezzel a gyorshillentytivel elkezdi bongészni az altala kinalt 6t

hattervilagitasi profilt. A billentylzetet az 6t gomb alatti hattervilagitas mutatja, amely alatt az egyedi hattérvilagitas

az gombbal egyiitt tarolhato. Ezek a betdteriilet felett talalhato es gombok (ezek a gpmbok

kombinalhatok ScrollLock, NumLock vagy CapsLock funkcidval, ha az adott gombok aktivak).

Miutan kivalasztotta azt a gomhbot, amely alatt a hattervilagitas tarolodik, egyszertien nyomja meg az +
, gyorshillentyiit a hattervilagitas rogzitesehez a hillentylizet memariajaba, amit a|Caps |, | serLk|, @éﬂu@@ ’ +| 88 o/gombok

feher villogasa jelez. A gomb megnyomasaval a gomb pirosan vilagit, de a tobbi alapszin ismetelt megnyomassal

erhetd el. Itt B van, a kdvetkezo szintet pedig a kikapcsolt hattervilagitas szimbolizalja. Ha elégedett az elrendezessel,

nyomja meg djra az| F0 |+ ‘ “ | gombot, hogy elmentse az elrendezést a billentyiizet memadriajaba.

A hattervilagitas most a megfeleld gyorshbillentyii alatt talalhato [+ gomb| 1 |-| S |-Bsskalan,
amely akkor vilagit, amikor kivalasztja azt a profilt, amely alatt a hattérvilagitas tarolva lesz).



Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A program elinditasa utan a program elso reszének elso kepernyojén a 4-bol megjelenik a program, amelyet
kinal. Ez a specialis rész, a Testreszabas név alatt, a teljes billentylizet ujraprogramozasat teszi lehetove.
Egyszertien valassza ki az ujraprogramozni kivant gombot, majd kattintson ra a bal egergombbal. A meniiben
valassza ki, hogy mi legyen a gombhoz hozzarendelve.

A menii alapéertelmezett gombfunkciot kinal, klasszikus funkciocserét egy masik gombbal, eger funkciot vagy
letrehozott makro hozzarendelest. Nem hianyzik a ket gomhb kombinacia, barmely program vagy egy adott
webhely etelinditasa sem. Csak adjon meg egy konkrét URL-cimet. Ezenkiviil multimédias adathordozo-vezérlési
funkciok és gyorshillentytik alinak rendelkezesre az operacios rendszer mikédesének egyszertisitésere.

A gombot ki is kapcsolhatja.
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Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A masodik szakasz a teljes hattérvilagitas beallitasat erinti. Az ablak bal oldalan talalhato legérdiilé meni
tartalmazza a billentylizet dsszes hattervilagitasi hatasat. Egyszerten kattintson az effektus neve melletti nyilra
a meni megjelenitésehez, és valassza ki a kivant hattervilagitasi effektust. Minden modositas automatikusan
mentesre és alkalmazasra keriil. Ha inkabb egy hatteérvilagitas nelkiili billentylizetet szeretne, egyszeriien
kapcsolja ki azt az ablak tetejen lévo csuszkaval.
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Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A program lehetove teszi az aktualis hattervilagitas szinének megvaltoztatasat is. Ez a Szin alszakasz
segitsegevel tortenik. Kattintson a szinmezaore, es valassza a szint, melyet alkalmazni szeretne a menii
billentylzetére. A hillentylizet tobb mint 16 millié szin RGB-spektrumat tamogatja, ha a szintartomany nem

elegendd az On szamara, van egy Kivetkezd gomb a szinvalasztoban, amely tébb szinnel rendelkezd meniit
jelenit meg, es megadhatja a sajat beallitasait.
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Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

Az animalt effektusok kdnnyen beallithatok az iranyba, amerre az animacio iranyul majd, az lrany alszakaszkal.
Animalt heffektus esetén a nyilak, amelyek lehetdvé teszik az irany meghatarozasat, vilagitanak. Ezutan
mar csak ki kell valasztani az iranyt. Végiil, de nem utolsdsorban, a hattérvilagitas beallithato az animacio

sebessegere es az altalanos fenyerdre. Ehhez hasznalja az ablak aljan levo Sebesség és Fenyero csuszkakat.
Minden modositas automatikusan mentésre keriil.
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Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

Az egyeni hattervilagitas azzal a lehetoseggel gazdagodik, hogy barmilyen szint és jelentdsen egyszerihb
vezerlést rendelhet hozza. Valassza ki az Egyeni hattérvilagitast a hattérvilagitas meniiben, és kattintson a Szin
reszen rajzolt billentylizet szimbolumra.
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Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A sajat hattervilagitas letrehozasahoz sziikséges tsszes eszkoz elerheto a Konfigurator ablakban. A bal oldali
oszlop meniije megjeldli a hasznalt részeket a hillentylizeten. A Mindet visszavonni es a Forditott jeldlés
gombok a billentylizet 6sszes gombjanak gyors jeldlésere szolgalnak. A hattérvilagitassal rendelkezé gombok
kivalasztasahoz kattintson a kivant gomhra, amelyet négyzet jeldl, majd valasszon egy szint a szinmintahan.

Configutator
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Ha nem szeretné megvilagitani a gombot, valassza ki a billentylizet elonézeteben a hattervilagitassal rendelkezo
gombot, és kattintson az ablak jobhb also sarkaban talalhato Térles gombra. A gyors jeldléshez legegyszeriibb az
ablak bal oldalan talalhato funkciok hasznalata.

Mentse el a modositasokat es az opciokat az Alkalmazas gomb megnyomasaval.

A hattervilagitas most mentve van, es a hattervilagitas listajaban valassza az Egyéni hattérvilagitas lehetdséget.
A szerkeszteshez nyomja meg ismét a billentylizet szimbélumat a Szin alszakaszban.



Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A Jatek mod ablak es az ehhez az ablakhoz tartozo funkciok kifejezetten a jatekosok szamara lettek
kifejlesztve. Ennek készénhetoen tobbe nem fog megtértenni, hogy a fent emlitett rividitesek ablakanak
veletlen megnyomasa miatt a megkezdett jaték a listara esik. Itt ezek a gyorshillentyiik, amelyek véeletlendil
megnyomhatok, deaktivalhatak, és nyugodt jatéekelményben lehet resze anélkiil, hogy aggodnna.

A Jatek mod ablakban kivalaszthatja, hogy melyik parancsikonok lesznek letiltva. Hasznalja a felso reszhen
talalhato csuszkat az izemmad bekapcsolasahoz, és sziikség eseten jeldlje meg a Kikapcsol mezot a kivant
funkcio mellett. Minden modositas automatikusan mentesre keriil.
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Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A makrot kizaralag a parancsok felgyorsitasara vagy szivegek irasara hasznaljak. A makroszerkesztd, amelyet
a program kinal, nagyon eros, es sziikség esetéen maximalisan egyszertsiti a makré megszerzesét es kesohhi
szerkesztését. Az ablak bal oldalan talalja a makrd neve mezot és annak létrehozasat az Uj gomb segitségével.
Alatta talalhato az osszes letrehozott makro listaja, azok torléesenek és atnevezesenek lehetdségeével, amihez a
lista alatt Iévo szimbalumok hasznalhatok. Makro atnevezeséhez kattintson a megfeleld szimbélumra, és irjon
be egy uj nevet a kidvetkezo meniibe. Az OK gombbal hagyja jova.
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Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A kizepso resz a makroszerkesztésrol szol. Itt talalja az elso sorban a Felvétel inditasa és a Felvetel leallitasa
gombot. A felvételt a piros REC mezo villogasa jelzi az ablak jobb szele felett. Ezutan az Egerfunkcio beillesztese
alatt talalhaté gombokkal az egérfunkcios makrokat beillesztheti az akciok listajan szereplé miveletek kdze,

es azt, hogy megnyomtak vagy elengedtek-e. A gomh megnyomasaval es felengedesevel lehetoseg van a
parancsikonok létrehozasara.

Ezutan beilleszthet egy konkreét kesleltetest a miiveletek kdozott, amelyet beir a mezobe az Insert Késleltetes
beillesztése alatt, majd a nyil megnyomasaval a nev mellett.

Végiil a makra allando keésleltetéssel allithato be a megnyomasok kdzott. Minddssze annyit kell tennie, hogy
jeldlje meg a Fix késleltetest, és irja be a kivant késleltetest a megfelelo mezobe.

A jobb oldali oszlop segitsegevel tekintheti meg es szerkesztheti az 6sszes olyan mtiveletet, amely a makro
letrehozasakor tortent. Ezek a billentyllelitések, késleltetesek, illetve a nyomogombok megnyomasa és
felengedése. A Gombok szekvenciaja nevd lista alatt olyan vezerlok talalhatak, amelyekkel a miiveletek
manipulalhatok. Egy adott miveletet a kezdetre vagy vegere helyezhet, vagy akar csak egy miivelettel elore vagy
hatra. Az utolso két szimbolum hasznalataval térdlhet egy adott miveletet, vagy tordlheti a teljes miveleti listat.

A jobb also sarokban a Reset és az Alkalmazas gombok talalhatok. A Reset gomb visszaallitja a gyari
alapbeallitasokat. Ez torli az 6sszes makrot. Az Alkalmazas gomb elmenti a makrok teriileten végrehajtott
osszes modositast.

Plese Input New Name

Current: Makro1l

e———

Cancel




Billentylizetbeallitasok a vezerlo segitsegevel

A programban elvegzett felhasznaloi beallitasok kiilonhdzo profilokba menthetok. Tehat szamtalan funkciot
lehet beallitani egy azonos gomb alatt, anelkiil, hogy feliilirnank. Minddssze annyit kell tenni, hogy a bal felso
sarokban léva profilt valasztja ki, es egy uj profilt valaszt, vagy egyenesen letre hoz egy Uj profilt. Az el6z6 profil

mentesre keriil, és ezzel egyiitt a billentylizet altal definialt dsszes funkcio is. Ujrafelhasznalashoz csak valassza
ki azt a profilt, amely alatt a kivant funkciokat elmentette.
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Utasitasok es tajekoztato a hasznalt csomagoloanyagokra vonatkozoan

A hasznalt csomagoldanyagokat az dnkormanyzat altal kijelélt hulladéklerakd helyre helyezze el!.

)¢

C€

Hasznalt elektromos és elektronikus berendezesek megsemmisitese

Ez a jelzés a terméken vagy a kiserd dokumentacioban azt jelzi, hogy az elektromaos vagy elektronikus
termek nem dobhatd haztartasi hulladék kdzé. A helyes megsemmisitéshez és ujrafelhasznalashoz
ezen termeékeket kijelolt hulladekgyljto helyre adja le. Az EU orszagaiban vagy mas europai orszagok-
ban a termeékek visszavalthatdak az eladdhelyen azonos uj termek vasarlasanal.

A termek helyes megsemmisitésevel segit megeldzni az élékérnyezetre es emberi egeszsegre koc-
kazatos lehetséges veszeélyek kialakulasat amelyek a hulladek helytelen kezelésevel adodhatnanak.
Tovabbi reszletekrdl erdeklddjon a helyi hatasagnal vagy a legktzelebbi gydjtdhelyen. Az ilyen fajta
hulladék helytelen megsemmisitése a helyi eldirasokkal 6sszhangban birsaggal sujthato.

Vallalkozasok szamara a Europai Unigban

Ha meg akarja semmisiteni az elektromos vagy elektronikus berendezeést, kerje a sziukseges informa-
ciokat az eladgjatal vagy beszallitojatal.

Megsemmisités Eurapai Union kiviili orszagban

Ez a jelzés az Eurdpai Unidban ervényes. Ha meg akarja semmisiteni a termeket, kérje a szukséges in-
formacidkat a helyes megsemmisitésrol a helyi hivataloktol vagy az eladgjatal.

Ez a termék dsszhangban van az EU elektromagneses kompatibilitasrol és arambiztonsagraél szold ira-
nyelveivel.

Valtoztatasok a szdveghben, kivitelben és muiszaki jellemzdkben el6zetes fi gyelmeztetés nélkll tértenhetnek
es minden modositasra vonatkozo jog fenntartva.
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Otvara prozor ,,Moj racunar®.

Otvara vas podrazumevani veb
pretrazivac. Ako vec radi ili ako vec
radite u njemu, otvara se nova kartica
kada pritisnete ovu skracenicu.

Pokrece vas podrazumevani klijent
e-poste u racunaru.

Pokrece podrazumevani plejer muzike
u vasem operativhom sistemu.

1 Prebacuje na prethodnu audio/video

numeru.

| Usporava animaciju trenutnog efekta

(3 nivoa).

| Ubrzava animaciju trenutnog efekta

(3 nivoa).
Usporava animaciju efekta periferne
RGB trake (b nivoal).

Smanjuje osvetljaj periferne RGB trake
(6 nivoa + iskljuéeno].

Ubrzava animaciju efekta periferne
RGB trake (5 nivoal).

Povecava osvetljaj periferne RGB trake
(6 nivoa + iskljuteno].

Menja boju/smer pozadinskog
osvetljaja perfiferne RGB trake.

| Reaktivni efekti pozadinskog osvetljaja tasta-

ture. Pozadinski osvetljaj reaguje na i menja
se u skladu s pritiskom tastera (b efekata).

Efekat disanja pozadinskog osvetljaja.
Efekti koji se sporo osvetljavajuigase i
menjaju boju.
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Reprodukuje/pauzira trenutno
reprodukovanu audio/video numeru.

Prebacuje na sledecu audio/video
numerdu.

| Zaustavlja trenutno reprodukovanu

audio/video numeru.

| Otvara prozor pretrage u operativhom

sistemu.

Prikazuje omiljeno u veb pretrazivacu.

| Aktivira zakljucavanje igranja Windows tastera.

| Smanjuje osvetljaj tastature

(6 nivoa).
Povecava osvetljaj tastature
(6 nivoa).

Menja boju trenutnog efekta u jedan
od osam solidnih boja.

| Menja trenutni efekat u jedan od

11 duginih boja i animacija u haoji.

Pokrece pretrazivanje kroz pet pforila
za individualno podesenje rasporeda
pozadinskog osvetljaja dugmeta.
Trenutni odabrani profil je oznacen
pozadinskim osvetljajem dugmeta u
opsegqu od 1do 5 iznad podrucja slova.

Menja efekat pozadinskog osvetljaja
periferne RGB trake (6 efekta).

Pokrece snimanje prilagodenog
korisnickog pozadinskog osvetljaja.

1 Fabricko resetovanje celokupne tastatu-

re. Drzite pritisnutom tri sekunde skrace-
nicu. Uspesano restartovanje je oznaceno
tako Sto tastatura treperi tri puta.



Definisanje prilagodenog pozadinskog osvetljaja

Pre nego Sto pocnete sa snimanjem prilagodenog pozadinskog osvetljaja potrebno je da odaberete profil za

memorisanje rasporeda pod. U tu svrhu pritisnite skracenicu tastature| [FR |+ E@d . Kada pritisnete ovu skracenicu

tastature pocinje da pretrazuje kroz svih pet profila pozadinskog osvetljaja u ponudi. Tastature oznacava odahran

profil tako Sto pozadinski osvetljaja jedan od pet dugmeta koji se mogu koristiti za memorisanje pozadinskog

osvetljaja u kombinaciji sa dugmadima. Postoje dugmad u opsequ od do koji se nalazi iznad

podrudja slova (ta dugmad mogu da se upale u kombinaciji sa Scroll Lock, Num Lock i Caps Lock u sluéaju da su

dotiéna dugmad aktivnal).

Cim ste odabrali dugme za memorisanje pozadinskog osvetljaja jednostavno pritisnite skraéenicu tasteru

Fo|+| ’ Time cete pokrenuti snimanje pozadinskog osvetljaja u memoriji tastature, Sto ce biti oznaceno
treperenjem tastera | Caps |, | SerLk|, | Caps | + 85 5| u beloj boji. Kada pritisnite dugme ono ce svetliti u crvengj boji.

MozZete odabrati i druge primarne boje uzastopnim pritiskanjem. Postoje 8 boja i drugi nivo je stanje kada je

pozadinsko osvetljenje iskljuéeno. Cim ste zadovoljni sa svojim rasporedom tastature pritisnite ponovo kombinaciju

Fr|+| T ’ Time cete memorisati vas raspored svetljenja u memoriji tastature.

Sada mozete pronaci vas pozadinski osvetljaj pod dotichom skracenicom tastature [ + dugme u opsegu
1 |-| 2 |koje je bilo upaljeno kada ste odabrali profil za memorisanje pozadinskog osvetljaja).




Podesavanje tastature pomocu kontrole

Cim se program pokrene videéete glavni ekran u prvu od 4 sekcija ponudenih od strane programa. Ta sekcija,
koja se zove Prilagodavanje, moZe da se koristi za reprogramiranje celokupne tastature. Jednostavno odaherite
dugme koje zelite da reprogramirate i kliknite na njega levim tasterom misa. U meniju koji se razvio odaberite
akciju koja ce hiti dodeljena dugmetu.

Mozete koristiti podrazumevanu funkciju dugmeta, zameniti funkeciju s drugim dugmetom, odahrati funkciju
misa ili dodeliti makro koji ste kreirali. Takode mozete odabrati komhinaciju dva dugmeta ili pokretanje programa
ili specificne veb stranice. Jednostavno ukucajte URL adresu. U meniju takodete cete naci multimedijske
funkcije za kontrolu medija i skracenica koje ce olaksati vas rad s operativnim sistemom. Takode mozZete
deaktivirati dugme.
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Podesavanje tastature pomocu kontrole

U drugoj sekeciji mozete kompletno podesiti vase pozadinsko osvetljenje. Meni za skrolanje na levoj strani
prozora sadrzi sve efekte pozadinskog osvetljaja ponudenih od strane tastature. Za prikaz menija jednostavno
kliknite na strelice pored naziva efekta i odaberite efekat pozadinskog osvetljaja po zelji. Sve promene hice
sacuvane i automatski primenjene. Ako Zelite tastaturu bez ometanja prouzrokovanih od strane pozadinskog
osvetljaja jednostavno iskljucite koriSéenjem klizaca na vrhu prozora.
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Podesavanje tastature pomocu kontrole

Program takode vam omogucava da menjate boju trenutnog pozadinskog osvetljaja. To mozete uraditi u
podsekciji Boja. Kliknite u prozor s bojama i koristite meni za izbor boje koja ce se primeniti na tastaturu.
Tastatura podrzava RGB spektar boja sa vise od 16 miliona boja. Ako meni boja nije dovoljan za vas kliknite na
dugme More (vi$e) u prozoru za izbor boje. Prikazace se menij koji vam omogucava da odaberete vise boja ili
definisete prilagodene boje.
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Podesavanje tastature pomocu kontrole

U podsekciji nazavnom Direction (smer) moZete lako podesiti smer animacije za animinirane efekte. Ako je
neki efekat animiran za vas ce se upaliti strelice za odredivanje smera. Izbor smera je potpuno na vama. Na
kraju mozete podesiti brzinu animacije samog pozadinskog osvetljaja i podesiti celokupni osvetljaj. U tu svrhu
koristite klizate Speed (brzina) i Brightness (osvetljaj) u sredini i pri dnu prozora. Sve promene biée automatski
sacuvane.
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Podesavanje tastature pomocu kontrole

Ovde je podesenje prilagodenog pozadinskog osvetljaja prosireno mnogo lakse s opcijom dodeljivanja bilo koje
boje i kontrole. U meniju Backlight (pozadinski osveltjaj) odaberite Custom (prilagodeno] i kliknite na simbol
tastature prikazane u sekciji Colour [boja).
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Podesavanje tastature pomocu kontrole

Prozor konfigurator sadrze sve neophodne alatke za lako kreiranje prilagodenog pozadinskog osvetljaja. U
meniju u levoj koloni moZete odabrati sekcije kori§éene na tastaturi. Klikom na dugmad Deselect All [opozovi sve
izbore] i Reverse Selection (obrnuti izbor) moZete brzo odabrati svu dugmad na tastaturi. Da odaberete dugme

koje ¢ce imati pozadinski osvetljaj klinite na zeljeno dugme. Oko dugmeta se pojavljuje kocka i moci cete da
odredite boju u paleti boja.
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Ako zelite da dugme nema pozadinski osvetljaj jednostavno odaberite dugme s pozadinskim osvetljajem
u pregledu tastature u kliknite na Remove (ukloni) u donjem desnom uglu prozora. Brz izbor moZete uraditi
koriscenjem funkcije na levoj strani prozora.

Za memorisanje svih promena i Zeljenih postavki kliknite na Apply (primeni).

Vas pozadinski osvetljaj je sada sacuvan i mozete ga koristiti tako Sto cete odabrati Custom backlight
(prilagoden pozadinski osvetljaj) u spisku pozadinskih osvetljaja. Pozadinski osvetljaj modete uredivati
ponovnim pritiskom na simbol tastature u podsekciji Colour [boja).



Podesavanje tastature pomocu kontrole

Rezim igranja i funkcija kontrolisana u ovom prozoru su posebno razvijeni za igrace. Rezim sprecava
smanjivanje prozora u traci sa zadacima kada slucajno pritisnite jednu od odgovarajucih skracenica tokom
igranja. Bilo koja skracenica koja se slucajno pritisnite bice deaktivirana tako da mozete uzivati vase igre bez
briga.

U prozoru rezim igre mozete odabrati skracenice za deaktiviranje. Ukljucite rezim pomocu klizaca navrhu i
opozovite izbor u polju za deaktiviranje pored zahtevane funkcije. Sve promene bi¢ce automatski sacuvane.
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Podesavanje tastature pomocu kontrole

Makroi se koriste isklju€ivo za ubrzavanje komandi ili kucanje teksta. Uredivac makroa u programu je veoma
mocan i pojednostavljuje sto je viSe moguce dohijanje i naknando uredivanje makroa. Na levoj strani prozora
postoji polje za oznacavanje vaseg makroa i dugme New [novo) za njegovo kreiranje. Ispod toga naci éete
spisak svih makroa koji ste kreirali. Mozete obrisati ili preimenovati makroe pomocu simbola ispod spiska.
Za preimenovanje makora kliknite na simbol na desnoj strani i ukucajte novu oznaku u sledecem meniju.
Potvrdite pomocéu dugme 0K [u redu).
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Podesavanje tastature pomocu kontrole

Srednja sekcija se odnosi na uredivanje makroa. Pored svega ovde Gete naéi dugmad Start recording (zapoéni
snimanje) i Stop recording (prekini snimanje). Snimanje se oznacava tako $to treperi crveno REC polje iznad
desnog dela prozora. Pomoéi dugmad smestenih iznad zaglavlja funkcije Insert [umetni) moZete dodavati
makroe vezane za funkcije misaida li je pritisnuto ili otpusteno za akcije u spisku akcija. Razlika izmedu
pritiskanje i otpustanje dugmeta vam omogucava da kreirate skracenice tastature.

Takode moZete dodati odredeno kadnjenje izmedu akcija. U tu svrhu ukucajte to u polju Insert delay [umetni
kasnjenje] i pritisnite strelicu pored oznake.

U poslednjem redu mozete podesiti trajno kasnjenje izmedu pritisaka za makro. Jednostavno stiklirajte opciju
Fixed delay (fiksno kasnjenje) i ukucajte neophodno kasnjenje u odgovarajuéem polju.

Koristite desnu kolonu za pregled i podesavanje svih akcija koji su podeseni tokom kreiranja makroa. To mogu
biti potezi, kasnjenja i otpustanja/pritiskanja dugmadi. Pod spiskom nazvanim Button sequences (redosledi
dugmadi) postoje kontrole koriéenje za rukovanje akcijama. MoZete premestiti odredene akcije na sam pocetak
ili kra ili premestiti ih samo jednom akcijom napred ili nazad. Poslednja dva simbola vam omogucavaju da
brisete odredenu akciju ili celokupan spisak akeija.

Donji desni ugao sadrzi dugmad Reset (resetuj) i Apply (primeni). Koristite dugme Reset (resetuj] za resetovanje
makroa na fabri¢ka podes$enja. Svi makroi bice izbrisani. Koristite dugme Apply [primeni) za memorisanje svih
obavljenih promena u podrucju makroa.

Plese Input New Name

Current: Makro1l

e———

Cancel




Podesavanje tastature pomocu kontrole

lzvrSena specificna korisnicka podesenja u programu mogu da se sacuvaju u razlicitim profilima. Na taj nacin
mozete dodeliti mnogo funkcije u jedno i isto dugme bez potrebe za ponovno kucanje funkcije. Jednostavno
otvorite meni za priofil u donjem levom uglu i odaberite profil ili kreirajte novi. Prethodni profil bice sacuvan
zajedno sa svim funkcijama koje ste definisali za tastaturu. Za ponovnu upotrebu jednostavno odaberite
specifican profil pod koje su zahtevane funkcije memorisane.
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Upute i informacije o odlaganju rabljene ambalaze

Rabljenu ambalazu odlozite na javnom mjestu za prihvat otpada.

)¢

C€

Odlaganje rabljenih elektricnih i elektronickih uredaja

Simbol na proizvodu, njegovim dodacima ili ambalazi znaci da se ovaj proizvod ne sme tretirati kao ot-
pad iz domacinstva. Molimo da ovaj proizvod odlozite na prikladnom odlagalistu za reciklazu elektric-
nog i elektronskog otpada. U nekoliko zemalja Evropske unije ili drugim evropskim zemljama moguce je
proizvod vratiti lokalnom trgovcu prilikom kupovine jednakog proizvoda.

Pravilnim odlaganjem ovog proizvoda pomaoci cete ocuvati prirodne resurse i spreciti potencijalno ne-
gativan uticaj na okolinu i ljudsko zdravlje, do kojega moze doci zbog nepropisnog odlaganja otpada. Za
detaljnije informacije obratite se lokalnim vlastima ili najblizem odlagalistu. Nepropisno odlaganje ove
vrste otpada podlozno je nacionalnim krivicnim zakonima.

Za poslovne subjekte u Evropskoj uniji
Ako zelite odloziti elektricni ili elektronski uredaj, trazite potrebne informacije od prodavca ili dobavljaca.

Odlaganje u drzavama van Evropske unije
Ako zelite odloziti ovaj proizvod, od lokalne uprave ili od trgovca zatrazite potrebne informacije o pra-
vilnom nacinu odlaganja.

Ovaj uredaj podleZze EU propisima i pravilima o elektromagnetnoj i elektricnoj sigurnosti.

ZadrZzavamo pravo na moguce promene teksta, dizajna i tehnickih specifi kacija bez prethodne najave.
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Otvara prozor ,,Moje racunalo®.

Otvara zadani web-preglednik. Ako je
vec pokrenut ili ve€ radite u njemu,
otvara se nova kartica kad pritisnete
ovaj precac.

Pokrece zadani klijent e-poste na
racunalu.

Pokrece zadani reproduktor glazbe u
vasem operacijskom sustavu.

1 Prebacuje na prethodni audio/

videozapis.

Usporava animaciju trenutnog efekta
(3 razing).

Ubrzava animaciju trenutnog efekta
(3 razine).

Usporava animaciju efekta kruzne
RGB trake (5 razina).

Smanijuje svjetlinu kruzne RGB trake
(6 razina + isklju¢ena).

Ubrzava animaciju efekta kruzne
RGB trake (b razina).

Povecava svjetlinu kruzne RGB trake
(6 razina + isklju¢ena).

Promjena boje/smjera pozadinskog
osvjetljenja kruzne RGB trake.

| Reaktivni efekt pozadinskog osvjetljen-

ja tipkovnice. Pozadinsko osvjetljenje
reagira i mijenja se sukladno pritiscima
tipki (b efekata).

Efekt ,,disanja“ pozadinskog osvjetljenja.
Efekt postupnog povecavanja i
smanjivanja osvjetljenja i promjene boja.
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| Pokrece/pauzira reprodukciju audio/

videozapisa.

| Prebacuje na sljedeéi audio/

videozapis.

Zaustavlja reprodukciju audio/
videozapisa.

| Otvara prozor za pretrazivanje u

operacijskom sustavu.

Prikazuje favorite u web-pregledniku.

Aktivira blokadu igara putem tipke Windows.
Smanjuje pozadinsko osvjetljenje
tipkovnice (b razina).

Povecava pozadinsko osvjetljenje
tipkovnice (b razina).

| Promjena boje trenutnog efekta u
—— jednu od osam boja.

| Promjena trenutnog efekta u jednu od

11 animacija izmjene duginih boja.

Prebacivanje izmedu pet profila postavki
pozadinskog osvjetljenja. Trenutno
odabrani profil naznacen je pozadinskim
osvjetljenjem neke od tipki izmedu1ib
iznad podrucja sa slovima.

Promjena efekta pozadinskog osvjetl-
jenja kruzne RGB trake (6 efekata).

| Zapocinje snimanje korisnickog

pozadinskog osvjetljenja.

Vracanje cijele tipkovnice na tvornicke po-
stavke. Drzite precac pritisnut tri sekunde.
Uspjesno ponovno pokretanje naznacuje
se trima bljeskovima tipkovnice.



Definiranje prilagodenog pozadinskog osvjetljenja

Prije pocetka snimanja prilagodenog pozadinskog osvjetljenja morate odabrati profil pod kojim ce se spremiti.

Da histe to ucinili, pritisnite tipkovnicki precac| Fh | + E@d . Kada pritisnete ovaj precac, tipkovnica pocinje
prebacivati izmedu svih pet ponudenih profila pozadinskog osvjetljenja. Tipkovnica naznacuje odabrani profil

pozadinskim osvjetljenjem jedne od pet tipki koje se mogu upotrijebiti za pohranu pozadinskog osvjetljenja

u kombinaciji s tipkama. To su tipke od @ do koje se nalaze iznad podrucja sa slovima [ove se tipke

mogu upaliti kombinacijom tipki Scroll Lock, Num Lock i Caps Lock ako su odgovarajuce tipke aktivne).

Kada odaberete tipku pod kojom cete spremiti pozadinsko osvjetljenje, jednostavno pritisnite tipkovnicki precac

Fr|+| ’ Time ce se pokrenuti snimanje pozadinskog osvjetljenja u memoriju tipkovnice, Sto se naznacuje

bijelim bljeskovima tipki | Caps |, | SerLKk|, | Caps | 4 85 o|- Kada se tipka pritisne, svijetli crveno. Visekratnim pritiscima

mozete odabrati druge primarne boje. Postoji 8 primarnih boja i stanje u kojem je pozadinsko osvjetljenje iskljuceno.

Kada ste zadovaljni s rasporedom tipkovnice, ponovo pritisnite| FR ’ + | | Time ¢e se raspored pohraniti

u memoriju tipkovnice.

Pozadinsko osvjetljenje sada mozete pronaci pod odgovarajucim tipkovnickim precacem [ +tipka| 1 |-| 3 |,
koja se upalila kada ste odabrali profil pod kojim ste spremali pozadinsko osvjetljenje).



Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Kada se program pokrene, prikazat ce se glavni zaslon u prvom od 4 odjeljaka programa. Ovaj odjeljak, pod
nazivom Prilagodba, moze se upotrijebiti za reprogramiranje cijele tipkovnice. Jednostavno odaberite tipku koju
zelite ponovo programirati i kliknite na nju lijevom tipkom misa. U izborniku koji se prikaze odaberite radnju koja
ce se dodijeliti toj tipki.

Mozete upotrijebiti zadanu funkeciju tipke, prebaciti funkciju na drugu tipku, odabrati funkciju misa ili dodijeliti
makronaredbu koju ste izradili. Mozete odabrati komhinaciju dviju tipki, pokretanje programa ili odredenu web-
stranicu. Jednostavno upisite URL adresu. U izborniku cete pronaci i funkcije za upravljanje multimedijom te
precace koji pojednostavljuju rad s operacijskim sustavom. Tipku mozete i deaktivirati.
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Podesavanje tipkovnice putem kontrola

U drugom odjeljku mozete potpuno podesiti pozadinsko osvjetljenje. Pomicni izbornik u lijevom dijelu prozora
sadrzi sve efekte pozadinskog osvjetljenja koje tipkovnica podrzava. Za prikaz izbornika jednostavno kliknite
strelicu pokraj naziva efekta i odaberite efekt pozadinskog osvjetljenja. Sve promjene automatski ¢e se spremiti
i primijeniti. Ako ne Zelite da vas pozadinsko osvjetljenje ometa, jednostavno ga iskljucite pomocu klizaca pri
vrhu prozora.
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Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Program takoder omogucuje promjenu boje trenutnog pozadinskog osvjetljenja. To mozete uciniti u pododjeljku
Boja. Kliknite u prozor boja i putem izbornika odaberite boju koja ce se primijeniti na tipkovnicu. Tipkovnica
podrzava RGB spektar koji sadrzi viSe od 16 milijuna boja. Ako vam izbornik boja nije dovoljan, kliknite gumb Vise
u prozoru za odahir boja. Prikazat ¢e se izhornik u kojem mozete odabrati vise boja ili definirati prilagodene boje.
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Podesavanje tipkovnice putem kontrola

U pododjeljku Smjer mozete jednostavno podesiti smjer animacije efekata. Ako je efekt animiran, pojavit ce
se strelice za odredivanje smjera. Smjer mozete odabrati po Zelji. Takoder mozete podesiti brzinu animacije
pozadinskog osvjetljenja, kao i opcu svjetlinu. Da biste to ucinili, upotrijebite klizace za brzinu i svjetlinu u
sredini i pri dnu prozora. Sve promjene automatski ce se spremiti.
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Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Ovdje se prosSiruje postavka prilagodenog pozadinskog osvjetljenja uz mogucnost dodjele hilo koje boje.
Upravljanje je mnogo jednostavnije. U izborniku Pozadinsko osvjetljenje odaberite Prilagodeno pozadinsko
osvjetljenje i kliknite simbol tipkovnice prikazan u odjeljku Boja.
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Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Prozor Konfigurator sadrzi sve alate potrebne za jednostavno podesavanje prilagodenog pozadinskog
osvjetljenja. U lijjevom stupcu izbornika mozete odabrati odjeljke koje ce tipkovnica koristiti. Klikom na Iskljuci
sve i Reverzni odahir mozete brzo odabrati sve tipke na tipkovnici. Da biste odabrali tipku koju Zelite pozadinski
osvijetliti, kliknite odgovarajucu tipku. Pojavit ce se kvadrat oko tipke i moci cete odrediti boju.
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Ako ne zelite da tipka ima pozadinsko osvjetljenje, jednostavno odaberite tipku s pozadinskim osvjetljenjem u

pregledu tipkovnice i kliknite Ukloni pri dnu prozora. Brzi odabir moze se jednostavno obaviti putem funkcija u
lijevom dijelu prozora.

Da biste spremili sve promjene i postavke, kliknite Primijeni.

Vase pozadinsko osvjetljenje sada je spremljeno i mozZete ga upotrehbljavati tako da odaberete Prilagodeno
pozadinsko osvjetljenje na popisu Pozadinsko osvjetljenje. Pozadinsko osvjetljenje mozete urediti tako da
ponovo pritisnete simbol tipkovnice u pododjeljku Boja.



Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Igraci nacin i funkcije kojima se upravlja u ovom prozoru razvijeni su upravo za igrace. Time se izhjegava
minimiziranje prozora u alatnu traku ako slucajno pritisnete jedan od odgovarajucih precaca tijekom igre. Svi
precaci koji bi se mogli nehoticno pritisnuti bit ¢e deaktivirani kako histe mogli bezhrizno uzivati u igri.

U prozoru Igraci nacin mozete odabrati precace koje zelite deaktivirati. Ukljucite nacin pomocu klizaca pri vrhu i
iskljucite potvrdni okvir Deaktiviraj pokraj odgovarajuce funkcije. Sve promjene automatski ¢e se spremiti.
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Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Makronaredhe se koriste za ubrzavanje naredbi ili upisivanje teksta. Urediva¢ makronaredbi u programu vrlo

je mocan i maksimalno pojednostavljuje izradu i naknadno uredivanje makronaredbi. U lijevom dijelu prozora
nalazi se okvir za oznacavanje makronaredbe i gumb Novo za njezinu izradu. Ispod njega nalazi se popis
makronaredbi koje ste izradili. Makronaredbe mozete izbrisati ili preimenovati pomocu simbola ispod popisa.
Da biste preimenovali makronaredbu, kliknite simbol s desne strane i upisite novu oznaku u sljedecem izborniku

Potvrdite gumbom OK.

Profilel

Customize

8w macro
New
SE\EEI name

Left Button

Insert delay
5

| Fixed delay

]

L

Start record Stop record

~

Insert @ mouse event m

Button Down

Gamlng Mode

\%qy down sequence

T ™M 4 1+ X

—




Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Srednji odjeljak odnosi se na uredivanje makronaredbi. Prije svega, ovdje cete pronaci gumbe za Pocetak i Kraj
snimanja. Snimanje se naznacuje treperenjem crvenog polja REC iznad desnog dijela prozora. Pomocu gumba
iznad funkcije Umetni mozZete dodati makronaredbe za funkcije miSa na popis radniji te odrediti jesu li vezane
za pritiske ili otpustanje pritisaka. Razlikovanje izmedu pritisaka i pustanja tipki omogucuje izradu tipkovnickih
precaca.

|lzmedu radnji mozete umetnuti odredene pauze. Da biste to ucinili, unesite pauzu u okvir Umetni odgodu i
pritisnite strelicu pokraj oznake.

U posljednjem retku moZete podesiti konstantnu odgodu izmedu pritisaka za makronaredbu. Jednostavno
oznacite opciju Fiksna odgoda i unesite potrebnu odgodu u odgovarajuci okuvir.

U desnom stupcu pregledajte sve radnje postavljene tijekom izrade makronaredbe. To mogu hiti pritisci, odgode
i otpustanja/pritisci tipki. Na popisu Slijedovi tipki nalaze se kontrole za upravljanje radnjama. Odredene radnje
mozete premjestiti na pocetak ili kraj. Mozete ih premjestiti i za samo jedno mjesto navise ili nanize na popisu.
Posljednja dva simbola omogucuju brisanje odredene radnije ili cijelog popisa radniji.

U donjem desnom kutu nalaze se gumbi Resetiraj i Primijeni. Pomocu gumba Resetiraj mozZete vratiti
makronaredbe na tvornicke postavke. Sve makronaredbe bit ce izbrisane. Pomoc¢u gumba Primijeni spremite sve
promjene unesene u podrucju makronaredbe.

Plese Input New Name

Current: Makro1l
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Podesavanje tipkovnice putem kontrola

Korisnicke postavke u programu mogu se spremiti u razlicite profile. Tako mozete dodijeliti vise funkcija istoj
tipki bez potrebe za ponovnim upisivanjem funkcija. Jednostavno otvarite izbornik profila u donjem lijevom
kutu i odaberite profil ili izradite novi. Prethodni profil spremit ce se zajedno sa svim funkcijama definiranima
za tipkovnicu. Za ponovnu upotrebu jednostavno odaberite odredeni profil pod kojim su potrebne funkcije

spremljene.
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Select Profile
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Upute i informacije o odlaganju rabljene ambalaze

Rabljenu ambalazu odlozite na javnom mjestu za prihvat otpada.
Odlaganje rabljenih elektricnih i elektronickih uredaja

Ei Simbol na proizvodu, njegovim dodacima ili ambalazi znaci da se ovaj proizvod ne smije tretirati kao
otpad iz ku¢anstva. Molimo da ovaj proizvod odlozite na prikladnom odlagalistu za recikliranje elektric-

mmmm nogielektronickog otpada. U nekoliko zemalja Europske unije ili drugim europskim zemljama moguce
je proizvod vratiti lokalnom trgovcu prilikom kupnje jednakog proizvoda.
Pravilnim odlaganjem ovog proizvoda pomoci cete oCuvati prirodne resurse i sprijeciti potencijalno ne-
gativan utjecaj na okolis i ljudsko zdravlje, do kojega moZe doci zbhog nepropisnog zbrinjavanja otpada.
/Za dodatne pojedinosti obratite se lokalnim vlastima ili najblizem odlagalistu. Nepropisno odlaganje ove
vrste otpada podlozno je nacionalnim kaznenim zakonima.

Za poslovne subjekte u Europskoj uniji
Ako Zelite odloZiti elektricni ili elektronicki uredaj, zatrazite potrebne informacije od prodavaca ili do-
bavljaca.

Odlaganje u drzavama izvan Europske unije
Ako Zelite odloziti ovaj proizvod, od lokalne uprave ili od trgovca zatrazite potrebne informacije o pra-

C € vilnom nacinu odlaganja.
Ovaj uredaj podlijeze EU propisima i pravilima o elektromagnetskoj i elektricnoj sigurnosti.

Zadrzavamo pravo na moguce promjene teksta, dizajna i tehnickih specifi kacija bez prethodne najave.
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Avolypa Tou napaBupou ,,0 YnoAoyloThg pou™.

Avolypa Tou npoentAeypevou 0ag
npoypapparog neptiynong. Av o
npoypappa ekTeAeitat ndn n av epyazeote
ndn o€ autd, Ba avoi§el pla vea KapTeAa
6Tav NATAGETE QUTA TN ouvTOHEUON.

Avolyua oTov urnoAoyLoTh Tou
NPOENIAEYHUEVOU 0AG NPOYPAUHPATOG-NEAATN
e-mail.

Avolypa Tou NpogeniAeyUEVOU NPoypPaupaTog
avanapaywyng HOUGLKNG GTO AELTOUPYLKO
oag cuoTnya.

MeTaBaon oTo nponyoUPEVo KOUUATL nxou/
Bivreo.

Meiwon Tng TaxuTNTag Kivhong Tou
TpExovTog e (3 eninedal).

) Au&Enon Tng TaxuTnTag Kivhong Tou

TpEXoVTOC @€ (3 eninedal.

Melwon Tng TaXUTNTAG KIVNONG TOU EQE TNG
nepLUETPIKNG unapacg RGB (5 eninedal.

Melwon TNG PWTEWVOTNTAG TNG NEPLUETPLKNG
unapag RGB (5 enineda + anevepyonoinon).

AUEnon TNG TAXUTNTAG KLVYNONG TOU EQPE TNG
nepLUETPIKNG unapac RGB (5 eninedal.

AUENCN TNG PWTEWVOTNTAG TNG MNEPLPETPLKNG
unapag RGB (5 enineda + anevepyonoinon).

| AMayn xpwuaTtog/kateuBuvong Tou onicBilou

QWTLOMOU TNG NEPLUETPLKNG pndapag RGB.

Egp€ avtidpaong Tou onioBLlou pwTlopou Tou
nAnkTpoAoyiou. O onicBlog pwTLopOG avTopa
OTa NATAPATA TOU KOUMMLOU Kat aAAaZeL
avaloya (5 e@g).

EqéE avanvong tou onioBlou pwTiopou. Epe
apyng augnong Kat HELwoNG GWTEWVOTNTAG KaL
aMayng XxpwuaTog.

| ‘Evap&n/navon tou TpéxovTog

avanapayopevou KoppatoU nxou/Bivreo.

| MetaBaon 010 EMOUEVO KOPPATL NXOU/

BivTeo.

| Atakonn Tou TPEXOVTOG avanapayouEVOU

KopuatioU nxou/Bivreo.

Avolypa Tou napaBupou avazntnong oTo
AELTOUPYLKO cUOTNA.

Epgavion Twv ayannpevwy, aTo npoypapua
MePLAYNONG GTOV LOTO.

Evepyonoinon Tou KAEWOWHATOG gaming Tou
nAnkTpou Windows.

Meiwon Tou onicBlou pwTLOPOU TOU
nAnktpoloyiou (5 enineda).

Au€Enaon Tou onicBlou pwTIOPOU TOU
nAnkTpoAoyiou (5 eninedal.

| AMayn Tou XpwHATOG TOU TPEXOVTOG EPE OF
] €va ano okTw 01aBepad xpwpara.

| AAN\GzeL To TpEXoV €€ o€ eva and 11 Tunou

oupaviou TOEOU KAl XpwHATLKA EPE KIvNoNG.

| ‘Evap€n tng e€epelvnang oe MEVTE MPopiA

yla pegovwpevn pubpian Tng 61atagng Tou
onioBlou pwTLopoU Twv Koupntay. To Tpéxov
eMAeypEVO NPoPIA uNodELKVUETAL amo onioBlo
(PWTLOHO TOU KOUMMLOU €VTOG Tou eUpoug T Ewg
5 Navw ano TV NEPLOXN TWV YPAUUATWV.

| AMayn Tou ee onioBlou pwTLopoU TNG

NEPLUETPIKNG unapac RGB (6 epég).

| Evap€n eyypagng evog npooappoouévou

onicBlou pwTIOPOU TOU XPNGTN.

EpyooTaclakn enava@opa oAOKANpou Tou
nAnkTpoAoyiou. KpatnaoTe To cuvduacpo
NANKTPWY MATNHEVO yLa Tpia OEUTEPOAENTA.
Muwa enwruxnuevn enavekkivnon
unodelkvueTat ano Tpia avaBooBnoipara Tou
NANKTPOAOYLOU.



KaBopLopog evog npocapHoCHEVOU ONicOLoU PWTLOHOU

[pwv apxioeTe TNV Eyypagn £vog NPOoCapHOCHEVOU onioBLou PwTLOHOU, NPENEL va EMAEEETE TO NPOPIA unod To onoio Ba
anoBnkevuoeTe Tn dLata&n. la va To KAVETE AUTO, NATACTE Th GUVTOPEUON NANKTPOAOYiOU @J + E@d . Otav natnBei
auTA N GUVTOHEUON, TO MANKTPOAGYLO Ba apxioeL TNy eEEpEUVNON KAl 0TA NEVTE NPOCPEPOHEVA NPOPiA onicBlou pwTLoHOU.
To NANKTPOAGYLO UNOOELKVUEL TO ENLAEYUEVO NPOPIA EVEPYONOLWVTAG TOV 0NiCOL0 PWTLONO EVOG ANO TA NEVTE KOUMMLA NOU
HMOPOUV Va XxpnatgonotnBouv ywa Tnv anodnkeuon Tou onicBLlou GwTLOHOU 0€ GUVOUACKO HE Ta KoupnLa . Auta gival
TO KOUMLA EVTOG TOU EUPOUG @ €WG TG onoia Bpiokovral Navew ano Tnv NEPLOXn YPappdaTwy (auTtd Ta Koupnia
pnopei va sivat avappéva og ouvduaopo pe Tig Asttoupyieg Scroll Lock (kAeidwpa kUAong), Num Lock (kAsidwpa

apBuwv) kat Caps Lock (kAeidwpa Kepalaiwv) o€ nepinTwan nou Ta avrioTowxa KOUpNLa sivat evepyad).

A@ou enAeEeTe TO KoupNi oTo onoio Ba anoBnkevoeTe Tov oNioBLO PWTLONO, ANAG NATACTE Th GUVTOREUGN NANKTPOAOYiOU

N\

A [Awaypagn npog Ta niow). Etol Oa apxigeL n eyypagn Tou onicBlou pwTLGHOU 6T PVApN TOU

. ’ » » . ’ ’ a
nAnKTpoAoyiou, nou Ba unodexBel andé avaBooBAGLHO pE AEUKO XpWHA TwV NARKTPWY , @@FLK Caps ’ + |5 al
'Otav natnBei To NANKTPO, Ba avayel pe KOKKLVO XpwHa. Mnopeite va eNAEEETE AANA NPWTEUOVTA XPWHATA HE
enavel\npgpevo narnpa. Ynapxouv 8 anéd auta kat €va aAAo eninedo gival h KaTaotacn anevepyonotnpygvou oniocBlou

PwTIopoU. AQou €xeTe entAéEeL TNV emBupnTh SLataEn nAnkTpoAoyiou, nathote NaAL Tov cuvduacud| FR |+ “j ’
(Awaypagpn npog ta niow). ‘ETol 6a anoBnkeutel n dlata€n oag otn yvApn Tou NANKTpoAoyiou.

Twpa pnopeirte va Bpeite Tov onioBLo pwTONO 0ag JE TNV AVTLOTOLXN CUVTOUEUON MANKTPOAOYiOU [ + TO KOUMNL EVTOG
Tou elpoug| 1 [-| S [mou nTav avappévo otav emAEEaTe To Npo@il oTo onoio anoBNKeUTNKE 0 0nioBLog PWTLOHAG).




Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

A@ou apxioel To npoypappa, Ba deire TNV KUpLa 006vNn 0TO NPWTO ANO TA 4 THAKATA NOU NPOGPEPOVTAL anod To Npoypappa. Auto
TO THNAWa, Nou ovopdazetat Customisation (E€atopikeuan), pnopei va xpnatponotnBei yia enavanpoypappaTiogod oAOKAnpou Tou
nAnktpoAoyiou. AnAd emA€€ETE To Koupni nou BEAETE va enavanpoypapuaTioETe Kat KAVTE KALK O€ QUTO HE TO APLOTEPO KOUpNL
TOU MOVTLKLOU. XTO LEVOU Mou avoiyeL, ENAEETE TNV eVEPYELA NOU Ba QVTLOTOLXLOTEL GTO KOUMNL.

Mnopeite va XpnoLUonolNGETE TNV NPOEMAEYUEVN AELTOUPYLA TOU KOUMMLOU, va avtaAAaEeTe Tn Aettoupyia pe €va AAAO Koupni,
va eNAEEETE PLa A€Toupyia MOVTIKLOU N va aVTLOTOLXLOETE HLa HOKPOEVTOAN Nou EXETE dnploupynoel. Mnopeite eniong va
eNAEEETE €va OUVOUAOKG OUO KOUMMLWV N va EEKIVACETE €va NPOYPAUHA N ULa CUYKEKPLHEVN LoTooEALOa. AnAG NnAnKTpoAoynoTe
Tn dtevBuvon URL. e auté To pevou, Ba Bpeite eniong Astroupyieg NoAUPETWY yLa EAEYX0 NOAULECWV KaL CUVTOHEUTELG Nnou Ba
OLEUKOAUVOUV TNV £pyacia oag HE To AELTOUPYLKO cUOTNpA. MMopELTe ENiong va aneVEPYONOLACETE VA KOUMNL.

Profilel
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Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

2710 OEUTEPO TUNWA, UNOPELTE Va puBuioeTe NANPwWC Tov onioBLo PpwTIopO Tou NANKTPoAoyiou oag. To Hevou KUAONG

oTnv apLoTepn NAeupa Tou napadupou nepLEXeL OAa Ta EQE onioBlou PpwTLOHOU Nou NPocPEPEL To NANKTPOAOYLo. [a va
EMPAVIOETE TO PEVOU, anAa KAvTe KAIK 0To BEAOG dinAa oTo Gvopa Tou eE Kat EMAEETE To ePE onioBLou pwTLoHOU rou
npotuare. OAeg ot aAayég Ba anoBnkeutouv Kal Ba epappooTouv autépaTa. Av NPOTLHATE €va NANKTPOAOYLO XWPiG
TOUG NEPLONACHOUG ano Tov onicBblo pwTIoUOo, anAd aneveEPYONOLAGTE TOV XPNOLLOMOLWVTAG TO CUPOHEVO XELPLOTNPLO OTO
navw PEPOG Tou napadupou.

Profilel
Gaming Mode

Rim Breathing

atatic ;
SingleOn - -
SingleOff \Qrﬁtlﬂﬂ

Glittering

Falling

Colourful

Breath

Spectrum

Qutward

Scrolling

Ral |II'II!_:|| Speed
Rotating

Explode

Launch 1 1 1 B 3§ B 3 B 1 1 }
Ripples

Flowing Siow
FPulsating

Tilk

Shuttle

Rim Wave
Rim Aurora
Rim Spectrum

Brightness
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Ot Dm Normal Bnght
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Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

To npoypappa oag ENTPENEL ENONG va AANAZETE TO XPWHA TOU TPEXOVTOG 0niagBlou pwTLIOPOoU. AUTO UMOPELTE Va TO
Kavete ato £ni pépoug Tpnpa Colour (Xpawpa). Kavre kAik ato napabupo Colour (Xpdpa) kat XpnoonotnaTe 1o HEVOU
yla va eMAEEETE To Xpwpa nou Ba e@appooTel oTo NANKTPOASGYL0. To NANKTPOAOYLO unooTnpiget €va pacpa RGB pe
neplocotepa ano 16 skaroppupla xpwpara. Av To pevoU Colour (Xpmpa) dsv oag apkei, Kavre KALK aTo Koupni More

(Meprooorepa) oTo napabupo nthoyng XpwpaTog. Ba JPavioTel €va PEVOU MoV aag ENTPENEL va EMNAEEETE NEPLOCOTEPA
XpwHara n va KaBopioete eEATOULKEUHEVEG NPOTLHNOELG XPWHATOG.

e Ll St e

SingleOff
~_

\@rectinn

v | Full Color

w =

Brightness

. 4+ & % 2 3 ' 8 8B 31 ®P ' B 3 } |
Off Dim Normal Bright




Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

210 £ni pEPoUC TUNHa nou ovopazerat Direction (KateUBuvaon), pnopeire eUkoAa va kaBopioeTe TNV KaTeUBuvoN Kivhang
yla Q€ pe Kivnon. Av €va @€ neplhapBavel Kivnon, 8a avayouv BEAn yLa va pnopeite va kaBopioeTe Tnv KateuBuvon.
H entloyn Tng KateuBuvong eivat anoKAELOTIKA OLKA 0ac. TEAOG, HNopELTE va pUuBHLOETE TNV TAXUTNTA EQPE KIVNONG TOU
LOLou Tou onioBLou PwTLoHOU Kat va pUBULOETE Th GUVOALKN PWTELWVOTNTA. [0 va TO KAVETE QUTO, XPNGLHOMOLNGTE TOUG
oupopevoug pubuiotég Speed (TaxuTnta) kat Brightness (DwtewvoTnTa) ato pEgov Kat oTo KATW PEPOG Tou napabUpou.
‘OAec oL aMayEg Ba anoBnkeuToUv autopara.

Profilel
Customize nghl‘lng Eamu_'lg Mode

Rolling 7 ~
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Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

Edw n pUBuon e€atopikeupévou onioBlou pwTLopoU £xeL OLEUPUVOEL PE TNV ENLAOYN AVTLOTOLXLONG ONOLOUONMOTE
XPWHATOG KaL 0 EAeyXo¢ eivatl NoAU eukoAdTepOC. ITo pevou Backlight (OnioBiog pwtiopoc), emhé€Te Custom
(E€aToptkeup£vo) oniaBlo PwTIONO Kal KAvTe KALK aTo oUBoAo nAnKTpoAoyiou nou spgavizerat ato Tunpa Colour
(Xpcopal.

Profilel

Customize nghtlng GE!H'I.IHE] Maode

KH"“E
\grectmn

UserDefine | "

Siow
Brightness
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Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

To napaBupo Configurator (AlapoppwTnc) neplExet 6Aa Ta epyaAsia nou xpeLdzovral yia Tnv eUKoAn dnptoupyia

EVOG EATOULKEUHEVOU 0MNicBLOU PWTLOMOU. LTO HEVOU OTNV APLOTEPN OTAAN, HNOPELTE va EMNAEEETE TA THAMATA MOV
Xpnatyonolouvral oto NAnKTpoAdylo. Kavovrag kAik ato Deselect All (Katapynon enloyng 6Awv) kat Reverse Selection
[Avtiotpopn entloyng), pnopeire va eNAEEETE ypriyopa 6Aa Ta Koupnid oto NAnKTpoAdyLo. Ma va emAEEETE £va Koupni yia

va QWTLOTEL JE 0nioBLo PwTONG, KAvTe KAK 0To eNBUPNTO Koupni. Ba epgavioTel Eva TETPAYWVO YUPW Ao TO KOUKML Kat
Ba pnopeite va KaBoploeTe TO XpWHA OTO OELYHA XPWHATWV.

Configutator

B EEEE BRAR REEE =
EENEEEEEEE N
Tl 1l IIIIIIT b
EmEEaEaaeesEaul v

-ililillllllll il’i 1S

Nr YENK

Unsatact Al

Beverse Salact

Color

Av NpoTLHATE €va KOUKNL va pnv €XeL onioBlo @wTlopo, anAd eMAEETE To Koupni JE onioBLo PpwTLoNO OTNV NPOENLOKOGNNON
Tou NAnKTpoAoyiou Kat Kavre KAk ato Remove (Katapynon) oto katw €16 pépog Tou napabUpou. Mua ypiyopn enthoyn
HMOPEL va Yivel EUKOAO JE XpNON TWV AELTOUPYLWV OTNV APLOTEPN NAEUPA TOou Nnapadupou.

[ta va anoBnkeUoeTe OAEG TIG aANQYEG KAl MPOTIUNOELG aag, Kavte KAK ato Apply (Eqappoyn).

Twpa o onioBLo¢ pwTIOPOG Nou oploaTte EXEL ANOONKEUTEL KL UNOPELTE va Tov XpnotgonolnoeTe entheyovrag Custom
backlight (E€atopikeupévog oniaBilog pwTtiopog) otn Aiota Backlight (OnigBiog gpwTiopog). Mnopeite va TpononotnosTte
ToV onioBlo pwTLopO NaTwvTag NaAL To cUPBoAo NAnKTpoAoyiou aTo eni pépoug Tunpa Colour (Xpopa).



Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

0 Tponog Astroupyiag nawxvidlou Kat n Aetroupyia nou eAEyxerat oto napabupo autod €xouv avanTuxBel eL0KA yLa

TOUG NALKTEG NAEKTPOVIKWVY nawxvidtwv. EToL anopeuyeTal n eAaxioTronoinon Tou napabupou oTn ypappn epyaciag o€
NEPLNTWON NOU NATNOETE KATA AAB0OG Lo ano TLG avTiOTOLXEG CUVTOMEUCELG KaTa Th OLApKeLa €vog nawxvidlou. Tuxov
OUVTOHEUOELG Nou pnopel va natnBouv kata AdBog Ba anevepyonownBouv, waoTe va pnopeite va anoAapBavere Ta nawxviola
0a¢G XwPLG avNOUXIEG.

Z10 napabupo Tou Tponou Aetroupyiag Gaming (Mawxvidi), pnopeite va enthé€eTe noleg ouvtopeUoelg Oa
anevepyonolnoeTE. EvepyonownoTte autov Tov TPOMNO AELTOUPYLAG XPNGLHOMOLWVTAG TOV CUPOHEVO pUBULOTN OTO NAVW HEPOG
KaL KatapynaTe Tnv enthoyn Tou nAataiou Deactivate (Anevepyonoinon) dinAa otnv ekdoTote Asttoupyia. OAeg ot aAayEg
Ba anoBnkeuToUv auTopara.

Profilel T - X

Customize Lighting Gaming Mode

e

Game Mode S

R—T—

Disable Keys

Alt + Tab Disable
Alt + F4 || pisable

Windows Key _ Disable
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Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

EMraxuvon evroAwv N Tnv NANKTPoAGynon KeLpEVwY. O ene€epyacTng HaKPOEVTOAWY Nou cupnepAapBaverat oo
npoypappa eivat noAU Loxupog Kal anAonotel Kata 1o duvatov Kat TNV Kataypagn Kat Tn JETENera eneepyacia pLag
HOKPOEVTOANG. LThV apLoTEPN NAEUPA Tou NnapaBbupou unapxet £va NAALOLO yLa TV OVOUACLa TG HAKPOEVTOANG GAG KAl TO
koupni New (N£€a) yia Tn dnptoupyia Tng pakpogvToAng. Ano Katw undapxet n AloTa P OAEG TLG HAKPOEVTOAEG MOV EXETE
dnploupynoeL. Mnopeire va SLaypayeTe N va HETOVOUACETE TIG HAKPOEVTOAEG XPNGOLUONOLWVTAG TA CUMBOAA KATW anod Tn
AloTa. ['ta va HETOVOUAOETE HLa HOKPOEVTOAR, KAVTE KALK 0TO GUMBOAO oTa 0€€La Kal NANKTPOAOYNOTE £va VEO OVOLA OTO
Hevou nou akoAouBei. EniBeBalworte pe To koupni OK.

Profilel
Customize ng hti ng Gamlng Mode

ew macro

New e

Se\act name \%Qy down sequence

Start record Stop record

Insert @ mouse event mp

Left Button Button Downw

Insert delay
5

| Fixed delay
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Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

To peoaio TuAPa agopa otnv ene€epyaaia Twv HakpoevioAwv. Mavw an’ 0Aa, edm Oa Bpeire Ta koupnia Start recording
[Evap€n syypagpng) kat Stop recording (Atakonn syypapng). H eyypagpn unodetkvustat and to avaBooBRCLHO TOU KOKKIVOU
nediou REC navw ané o 0€€L6 Tunpa Tou napabupou. XpnoLonoLwvTag Ta KOUUNLa nou Bpiokovrat navew ano tnv eNKEPaAioa
Insert function (Eloaywyn Astroupyiag), pnopeire va npoaBeasTe 0TI EVEPYELEG TNG ALOTAG EVEPYELWOV HAKPOEVTOAEG MOV
apopPOoUV AELTOUPYLEG TOU NOVTIKLOU Kal va KaBoploeTte av €va Koupnt £xeL natnBei n eAeuBepwBeil. H duakpion perau
natAPaTog Kat aneAeuBEPwonG evog KOUUNLOU aag ENTPENEL VA ONHLOUPYNTETE GUVTOUEUTELG MANKTPOAOYiOU.

Mnopeire eniong va npocBECETE pLa CUYKEKPLUEVN XpOovOKABUOTEPNON avapeoa oTLG EVEPYELEG. ['la va To KAVETE auTo,
nAnkTpoAoynate Tnv péoa ato nAaioto Insert delay (Etoaywyn xpovokaBuatépnong) Kat natnote To BEAog 6inAa oTnv ETIKETA.

XTNV TEAEUTALO OELPA HMOPELTE VA OPLOETE HLa oTaBepn xpovokaBuoTtépnan PETAEU NATNHATWV LA HLa HAKPOEVTOAN. AnAd
Toekapete Tnv enhoyn Fixed delay (ZTaBepn xpovokabuoTtépnon) Kat nAnKTpoAoynaTe TNV anatToUpevn KaBuaTépnon aTo

avTioToLxo nAaioto.

XpnowonotnoTe Tn 0€€L OTAAN yLa ENOKONNON Kat pUBHLON GAWV TWV EVEPYELWV NOU 0pPLOTNKAV KATA Th ONpLoUpYia

TNG HaKPOEVTOANG. AUTEG pnopel va eival ekteAeaBévra natnpata NARKTPWY, KABUGTEPNOELG Kal aneAeuBepmoetg/

natnpaTa Koupnuov. Itn Aiota nou ovopdzeTal Button sequences (AkoAouBieg Koupnicv) unapxouv oToLXela EAEYXOU MoU
XPNOLHOMOLELTAL YLO TOV XELPLOKO TwV EVEPYELWYV. MNOPELTE VO PETAKIVNOETE CUYKEKPLUEVEG EVEPYELEG ELTE OTNV NPWTN-NPWTN
elre oTnv TeAeutaia B€on €ite anAd va TLG YETATONLOETE KATA Hia EVEPYELO NPOG TA EUNPOC N NPOG Ta Niow. Ta TEAEuTala dUO
oUHBoAa oag eNLTPENOUY va dLAYPAWETE LA CUYKEKPLUEVN EVEPYELA N OAN TN ALOTA EVEPYELWV.

H kartw d€1a ywvia nepiéxel Ta koupnid Reset (Enavagopa) kat Apply (Eappoyn). Xpnatponotnote To Koupni Reset
(Enavagopa) ywa enavapopad Twv HAKPOEVTOAMV GTLG EPYOOTAGLAKES pUBULOELS. ONeg oL HaKpoeVTOAEG Ba dLaypapoUv.
XpnaigonownoTe To Koupni Apply FEcpappoyh] yla va anoBnKeUoeTe OAEG TLG AAAAYEG MOU Eyvav 6TNV MEPLOXN HAKPOEVTOAWV.

Plese Input New Name

Current: Makrol

Rename to: ‘ Macro1 \

Cancel




Apxwkn pUOHLON TOU NANKTPOAOYLOU HE XPNON TOU NMPOYPAHHATOG EAEYXOU

PuBpioelg elOWKEG yLa Tov XpNOTN MOV €ywvav GTovV NPOypaupa pnopouv va anoBnkeutolyv o€ dtapopa npo@il. Me auto
TOV TPOMNO UNOPELTE VA AVTLOTOLXIZETE NEPLOCOTEPEG ANO Hia AELTOUPYLEG O€ £va KAL TO AUTO KOUHML XWPLG va XPELAZETAL
va NANKTpoAoyeite NAAL TLG Asttoupyieg KABe @opa. AnAa avoilETe To PeVOU TwV NPOPIA OTNV KATW APLOTEPN YwVvia Kal
eMAEETE €va Npo@iA n OnpoupynaoTe Eva véo. To nponyoUpevo npo@il Ba anoBnkeuTel pazgi pe OAEG TLG AsLToupyieg nou
£XOUV OPLOTEL yLa To NANKTPOAOYL0. [a enavaxpnoigonoinon, anAd eMAEETE TO CUYKEKPLUEVO NPOPIA UMo6 TO 0NOLo EXOUV

anoOnKEUTEL OL ZNTOUHEVEG AELTOUPYLEG.

Profile Edit

Select Profile

Profilel \

Remove

Cancel




06nyieg Kat NANPOPOPLEG GXETIKA HE TNV ANOPPLYN TWV XPNOLHOMOLNPEVWY UAKWV CUCKEUAGiAG

AnopplyTe Ta UALKG cuokeuaoiag otnv npoBAenopevn dnuoaota Beon andBeong anoppluatwy.

C

Anoppuyn TwWV XPNOLHOMOLNHEVWY NAEKTPLKWYV KAl NAEKTPOVIKWYV GUCGKEUWV

To ouuBoAo nou uNApxeL 0To NPOLOV, OTO AEECOUAP TOU N 0TN CUCKEUAOLA UNOONAWVEL OTLAUTO TO NPOLOV
dev npeneL va anopplPpBel pazl pe 1a owklakd anoppipparta. MNMapakaloupe, 0To TEAOG TNG ZWNG TOU
NPOLOVTOG, VA TO ANOPPLYETE 0€ KATAAANAO ONPELO CUAAOYNGYLO TNV AVAOKUKAWON anoBANTwY NAEKTPLKOU
KAl NAEKTPOVIKOU €EonAlopou. EvaAAaKTLIKA, o€ oplopéveG Xwpeg TNG Eupwnatkng Evwong n oe aAAeg
EupwnalkEG XWPEG, HNOPELTE VA EMNLOTPEWYETE TA NPOLOVTA GAG OTO TOMLKO 0AC KATACTNHA OTAV AYOPAZETE
€va LoodUuvapo VEo npotdv. H cwoTh anoppuyn Tou npotovTiog autou Ba BonBnoel otnv e€oltkovopnaon
(PUOLKWV NOPWV KAl oTNV anotponn €VOEXOPEVWV APVNTIKWV EMNNTWOEWV 0TO NeEPLBAAAov Kal otnv
avBpwnivn uyeia nou Ba npoekuntav and tnv akataAAnAn dwaBeon Twv anoBARTwyv. [ta NEPLOCOTEPEG
AENTOUEPELEG, PWTNOTE TLG TOMLKEG 0AG APXEG OXETLKA e TN BEON TOU MANGLECTEPOU KEVTPOU CUAAOYNG
anoBAnTwv. H akataAAnAn 01dBeon autou Tou TUNOU Twv ANoBANTWY PYNOPEL VA EPNLATEL OTLG EOVIKEG
OLaTA&ELG KAl va ENLOUPEL NOLWVN NPOCTLHOU.

Na enwxepnoelg otnv Eupwnaitkn’Evwon
Av BENeTE va anopplYeTE Pla NAEKTPLKN N NAEKTPOVLKA CUOKEUN, ZNTNGCTE TIG aNapaitnTeg NANPOPOpPLEG
ano To oUVEPYaZopeEVO NwANTA N npopnBeuTn.

Awa0eon anoBANTWYV o€ AAAEG XWPEG EKTOG TNG Eupwnalkng'Evwong

Av BeNeTe va anopplyeTe auto To NPOLOV, ZNTNOTE TG ANAPALTNTEG MANPOPOPLEG AMO TLG TOMLKEG
KUBEPVNTLKEG UNNPECLEC N ANO TOV NWANTN NOU CUVEPYAZECTE, OXETIKA JE Th cwoTh HEBodo dLabBeong
anoBANTwyv

H ouokeun auTth CUPPOPQWVETAL PE TOUG KAVOVEG KAl TOUG Kavoviopoug tng EE oxeTwka pe tnv
NAEKTPOMUAYVNTLKN KAl NAEKTPLKN a0@PAAELQ.

EvdexeTal va unap&ouv aAAayEC OTO KELUEVO, OTO OXEOLAOHO KAl OTLG TEXVIKEG NPOOLAYPAPES XWPLG MPONYOUPEVN
eL00Mnotnon, Kalt ENPUAACOOPACTE TOU OLKALWPATOG Pag 0TNV NPAayPatonotnon autwy Twv aAAaywv.



